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PODROCIE, KI GA Z

IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen uporabe
UPORABO
SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO
GRAB N GO Paket vsebuje: zabavni obrazi, Govor in jezik

COMMUNICATION KIT
VZEMI & POJDI PAKET ZA
KOMUNIKACIO

Naprstnik, Gospod Cuden,
Slikarsko stojalo, Pred in Potem
Igra, Kaj se je zgodilo?, Zabavne
zgodbe, Opicja vremenska tabla,
Sound Around, Govoreca papiga,
Komplet tolkal, Masazna krtaca,
Voisec, Rocni zvonci.
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DIDAKTICNA SKATLA
BEREM, PISEM,
RACUNAM 1

SERES]

BPISE] 154
RAGWIA

Za usvajanje in utrjevanje osnov
branja, pisanja in ra¢unanja na
zanimiv nacin, s Stevilnimi
pripomocki.

MOTORIKA-
grafomotorika,
OPISMENJEVANIE,
MATEMATIKA,
GOVORIN JEZIK

DIDAKTICNA SKATLA
BEREM, PISEM,
RACUNAM 2

Za urjenje branja, razumevanje
prebranega, prepisa, urejanja
besedil in razvijanje strategij
reSevanja besedilnih nalog.

MOTORIKA-
grafomotorika,
OPISMENJEVANIE,
MATEMATIKA,
GOVORIN JEZIK
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BI-BA DIDAKTICNI
PRIPOMOCEK ZA
ZACETNO NASTAVLJANJE
BESED »PISI-BRISI«

Za zacetno ucenje pravilnega
izgovarjanja, zapisa besed ob
slikovni predlogi ali brez nje ter
opisa pomena besede.

MOTORIKA,
OPISMENJEVANIE,
GOVORIN JEZIK

BI-BA DIDAKTICNI
PRIPOMOCEK ZA
ZACETNO NASTAVLIANJE
BESED

Za spoznavanje in izgovarjanje
glasov, ¢rk in besed ob slikovni
predlogi ali brez nje ter opis
pomena besede.

MOTORIKA,
OPISMENJEVANIE,
GOVORIN JEZIK
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DIDAKTICNA SKATLA
»KUJEMO BESEDE«

Vsebuje razlicne teme za krepitev
besednega zaklada in splosne
poucenost. Ucenci iS¢ejo ¢im
daljse in ustrezne besede, da
lahko osvojijo vec€ tock.

GOVORIN JEZIK.
OPISMENIJEVANIJE

DIDAKTICNA SKATLA
UCIM SE MATEMATIKO

,,,,,,

Priblizanje matematike na
konkreten in zabaven nacin. S
Stevilnimi pripomocki in ob
postopnih korakih u€enec gradi
Stevilske predstave, sestevanje,
odstevanje ter reSevanje
matematicnih problemov.

MATEMATIKA,
LOGICNO
MISLJENJE,
MOTORIKA,
GOVOR IN JEZIK
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MATEMATIKA,

DIDAKTICNA SKATLA

Za usvajanje stoticnega kvadrata s
konkretnimi materiali in figur

GOVOR IN JEZIK,

POZORNOST

opazovanje in opis slik itd.) za
urjenje vidnega spomina in
usmerjanje vidne pozornosti.

»SKACEM PO STOTICl«
(Naloge: branje in hitro iskanje MOTORIKA
stevil, primerjanje po velikosti,

/ spoznavanje enic in desetic ter
/ razmerja med njima, sesStevanje in
E odstevanje, zapis Stevil z besedo).
2 o5 | oa 94| 92128 2 P
DIDAKTICNA SKATLA Razli¢ne vaje (iskanje razlik, VID,
VIDNI SPOMIN, VIDNA labirint, pomnjenje slik, zaporedja, | SPOMIN IN
POZORNOST,

GOVORIN JEZIK
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DIDAKTICNA SKATLA . Razli¢ne vaje (slisim-ponovim, SLUH,

SLUSNI SPOMIN, SLUSNA poslusam in odgovarjam, risem po | SPOMIN IN

POZORNOST navodilu, slisim-pois¢em POZORNOST,
besedo/predmet, nastavim GOVOR IN JEZIK

zaporedje) za urjenje slusnega
spomina in usmerjanje slusne

-~ pozornosti.
SR

DIDAKTICNA SKATLA 20 razliénih blazinic z razliénimi TIP,

TIPNA POZORNOST, TIPNI tg@nq materiali za urjenje tipnega SPOMIN IN

SPOMIN . , spomina in usmerjanje tipne POZORNOST,
mZ@rnQSE pozornosti. GOVOR IN JEZIK
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SPOZNAJMO ABECEDO Skozi igro u¢enec spoznava crke. MOTORIKA- fina
Ucenec sestavlja ¢rko in zraven Se | motorika,
predmet oz. podobo, ki se zaéne z | GOVOR IN JEZIK.

isto ¢rko.

SPOZNATIN ABECEDO

KARTICE CUSTVA
(EMOTIONS)

22 kartic s prikazom Sirokega VID,

spektra razli¢nih ustev z CUSTVA,
resni¢nimi obrazi otrok. GOVOR IN JEZIK.
Uporabljajo se za zacetek
pogovorov, nato sledijo vodena
vprasanja, ki pomagajo uéencu pri
jezikovnih spretnostih,
prepoznavanju ¢ustev in empatiji.
Pomembno: Ni napacnih odgovor
pri vprasanjih!

E;
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SVETLOBNA MIZA
(ROUND MAGIC LIGHT
TABLE)

Miza iz Zarecega stekla se lahko
uporablja za igro, izobrazevanje
ali kot terapijo.

Ucenci nanjo risejo in ustvarjajo z
razli¢nimi S¢etkami, s prsti,
pali¢icami, peskom, igrackami,
vzorci nepermanentnimi
markerji, s ¢rtami in drugimi
nacini. Na drugi strani pa so
odsevi razli¢nih barv (regulirajo se
z upravljalnikom).

Ob konénih umetninah se lahko
pogovarjamo.

MOTORIKA- fina
motorika,
grafomotika
GOVOR IN JEZIK

SOCIALNE VESCINE

VID
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MAGICNA SVETLOBNA
TABLA
(MAGIC LIGHT EASEL)

UCNE KARTE — GLAGOLI;

Zareta tabla se lahko uporablja za
igro, izobrazevanje ali kot
terapijo.

Ucenci lahko risejo in ustvarjajo
na tablo iz obeh strani z razli¢nimi
S¢etkami, s prsti, palic¢icami,
peskom, igrackami, vzorci
nepermanentnimi markeriji, s
¢rtami in drugimi nacini. V steklu
so razli¢ni svetlobni odsevi in
barve, ki si jih poljubno
reguliramo z upravljalnikom.

Ob konénih umetninah se lahko
pogovarjamo.

MOTORIKA- fina
motorika,
grafomotika
GOVOR IN JEZIK

SOCIALNE VESCINE

VID

46/1 11X14 CM

ACTIONS

Posamezne slike nazorno
prikazujejo dejanja in Zivljenjska
dogajanja. Otrokom pomaga pri
razumevanju glagolov. Otrok jih
opiSe ali po vasem opisu poisce
opisano dejanje. Vkljuéen je tudi
vodi¢ z aktivnostmi, ki jih u€ne
karte omogocajo.

Razvijanje jezikovnih
sposobnosti, Sirjenje
besedisca, razvoj
govora.

10
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RADOVEDNEZ — SPOMIN Didakti¢ni pripomocek je
namenjen urjenju spomina in
prepoznavanju prvega glasu
simbola. Igra se lahko uporablja
na razli¢ne nacine, pravila pa se
prilagodijo glede na zahtevano
stopnjo tezavnosti. Otroci preko
igre spoznavajo slovenski jezik in

oblikujejo prve besede.

Sirjenje besedii¢a,
razvijanje vidnega
pomnjenja in logike,
razvoj jezikovnih
sposobnosti

RADOVEDNEZ — KOCKE So odli¢en pripomocek za otrokov
prvi stik s rkami. Lesene kocke so
potiskane s simboli in ¢rkami vseh
Stirih abeced: velike in male
tiskane ¢rke, ter velike in male
pisane Crke.

Otroci lahko kocke zlagajo po

......

RADOY

poimenujejo simbole ter
vzporedno zaznavajo celostno
podobo slovenske abecede. Med
igro se krepijo motori¢ne
spretnosti ter razvoj govora.
Vsaka ¢rka na kocki predstavlja
prvi glas simbola. Otroci krepijo
jezikovne sposobnosti preko
izkuSenj in spoznanj, ki jih
pridobivajo skozi igro ob
interakciji sluha, vida in govora.

Razvijanje jezikovnih
sposobnosti,
razvijanje
orientacije v
prostoru, razvijanje
spominain
logi¢nega sklepanja.

11
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SAMOSTALNIKI, GLAGOLI,
PRIDEVNIKI; 275
FOTOGRAFLJ; 11X14 CM

NOUNS, VERBS AND
ADIJECTIVES

KIDSPLAY DESKBELL SET

KOMPLET NAMIZNIH
ZVONCKOV

-

/ Percussion Rttt
Plus

Desk Bells
Set8
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Kartice prikazujejo samostalnike,
vklju€no z vsakdanjimi predmeti,
hrano in stvarmi v Soli; akcijskimi
glagoli in pridevniki, vklju¢no z
nasprotji in "pogovor o
otrokovem dnevu". Skatla
vkljucuje 275, 4 1/4 x 5 1/2 kartice
in 13 vodnikov.

Razvijanje
ekspresivnega in
receptivnega jezika,
stimulacija govora,
Sirjenje besedisca,
razvrs¢anje in
klasificiranje.

Osem zvonckov v Zivih barvah, ki
so jasno oznaceni v lestvici od C
naprej. S pritiskom na gumb
zazvonijo brez tega, da jih
dvignete s povrsja.

Govor in jezik, slusni
sistem, glasba

12
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Vzemite sapo in manevrirajte z

BLOW LOTO
Zogico po prostoru.

LOTO PIHANJA

Govor in jezik —
kontrola dihanja

Govor in jezik,

Ustvari obraz — deklica. Set
vsebuje 22 delov iz katerih je
mozno sestaviti nesteto
kombinacij razpoloZenja.

CREATE A FACE - GIRL
MRS. FUZZY FACE

GOSPA CUDEN

custva —
razpolozenje

13
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CREATE A FACE — BOY
MR. FUZZY FACE

GOSPOD CUDEN

Ustvari obraz — decek. Set vsebuje
22 delov iz katerih je mozno
sestaviti neSteto kombinacij
razpoloZenja.

Govor in jezik,
Custva —
razpolozenje

Dobre i zle zachowani e
na co dzien

Daily behavior — correct
and incorrect

Kartice - obnasanje

Igra je sestavljena iz ujemajocih
kartic, ki predstavljajo razli¢na
vedenja.

2 kom. po 24 kartic, ki omogocajo
prepoznavanje dobrega in slabega
vedenja v dani situaciji (npr.
CiS€enje mize po obroku, pogovor
po telefonu tekom pouka, ipd.).
Igra je primerna za enega igralca
ali za skupino otrok.

Govor in jezik,
socialne vescéine,
logicno misljenje

14
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HD MIC & SPEAKER Poslusajte svoj glas preko Govor in jezik,
zvoCnikov. Nadzor glasnosti in mikrofon in zvocnik

TRPEZEN MIKROFON IN mikrofona preko gumbov

ZVOCNIK VKLOP/IZKLOP.

Samostojeco in odzivno stikalo na | Govor in jezik.
baterije. Ob pritisku na stikalo se | odzivnost /
izvaja posnemano digitalno nagrajevanje
sporocilo. Sporocilo je lahko dolgo
do 2 min. Urejevalnik glasnosti
(10 kom.).

BIG MACK DE1
COMMUNICATION AID

BICK MACK ODZIVNO
STIKALO

15
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TALK 2 COMMUNICATOR
DVOINI KOMUNIKATOR

Dvojni odzivni komunikator, ki
izvaja lahko 2 sporocili hkrati.

Govor in jezik,
odzivnost

PICS FOR PECS

SLIKICE ZA PECS

Slikice za PECS (2 kom.).

Govor in jezik (CD)

16
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WHAT DO THEY HAVE IN
COMMON?

17 parov predmetov za

Govor in jezik,

primerjanje (2 kom.). spomin in
pozornost
PODOBNOSTI
DONDE ESTA EL ERROR? 50 slik, nekaj zelo sme3nih, Govor in jezik,

WHERE IS THE MISTAKE?

KAJ JE NAROBE?

nekatere boste prepoznali.
Vsebuje navodila in podlago za
pokoncno postavitev.

spomin in
pozornost

17
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Govor in jezik,

BEFORE AND AFTER

KAJ SE JE ZGODILO?

Najdi tri sklope: pomarance,
sokovnik in kozarec soka. Set
vsebuje 60 kartic.

spomin in
pozornost

18
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KA UNILJA

FUN STORIES IN THE
HOUSE

HISTORIAS DIVERTIDAS
EN LA CASA

ZABAVNE ZGODBE

12 risank in 5 delov za
sestavljanje. Igra vsebuje 70 kartic
z ilustracijami, iz katerih sestavis
zgodbo.

Govor in jezik,
spomin in
pozornost, ¢asovna
orientacija, logi¢no
misljenje

DE FRENTE, DE LADO, DE
ESPALDAS

OD SPREDAJ, OD STRANI
IN OD ZADAJ

Igra vsebuje 90 kartic s
fotografijami, ki sestavljajo 30
serij. Posamezno serijo sestavljajo
3 fotografije, na katerih je
uprizorjena ista oseba
fotografirana iz razli¢nih zornih
kotov; od spredaj, s strani, od
zadaj. Serije omogocajo, da se
za€nejo otroci zavedati razlicnih
poloZajev telesa in usmerjenosti
telesa in s tem tudi svoje pozicije
telesa. Material lahko uporabite
pri razvoju govornih sposobnosti
in pri pravilni uporabi glagolov.

Govor in jezik,
prostorska
predstavljivost

19
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LAS EXPRESIONES

OBRAZNA MIMIKA IN
CUSTVA

Prepoznavanje, posnemanje
custev, mimike, izrazov. Kartice s
fotografijami in risbami, s
pomocjo katerih lahko otroci lazje
izrazijo tudi svoja Custva.

Govor in jezik,
custva

LOS 4 JUEGOS DEL SOPLO

IGRE PIHANJA

Preko pihanja manevrirajte z
Zogico po prostoru. 4 razli¢ne igre
za pihalne vaje v setu: igranje
nogometa, iskanje zaklada, sledi
poti, jadranje. Z veliko zabave
otroci trenirajo ustno motoriko,
kontrolirajo dihanje in pihanje.

Govor in jezik —
kontrola dihanja,
pihanja, motorika
ust

20
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SONIDOS DE LAS Asociativna igra, ki uci, kako
EMOCIONES - =~ : locevati osnovna Custva.
Tradicionalni sistem igre BINGO:
potrebno je povezati sliko vsakega
Custva z ustreznim zvokom. K igri
je prilozen CD s 23 posnetki
zvokov Custev, 24 kartic s
fotografijami — 12 kartic z modrim
robom in 12 z rde¢im robom.
Vsebina igre je shranjena v
plasticnem loncku.

BINGO: ZVOKI CUSTEV

Govor in jezik,,
slusni sistem, Custva

KARTE ZA USTNO
MOTORIKO
DAS SCHLAUE GESICHT

Igra s kartami za izvajanje vaj
gibljivosti in koordinacije govoril
ter myo funkcijsko terapijo.

Govor, jezik

21
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KAJ SE NE UJEMA?
WAS STIMMT HIER
NICHT?

Slikovne kartice za razvoj govora,
pripovedovanje, prepoznavanje
napak na slikah, iskanje parov
povezanih slik.

Govor, jezik, logi¢no
misljenje

PREJ, KASNEJE, VMES
BEFORE, AFTER— AND IN
BETWEEN?

Slikovne kartice za razvoj
logi¢nega misljenja
(prepoznavanje kronoloskega
zaporedja in sklepanje) ter
govornega izrazanja.

Logi¢no misljenje,
govor, jezik

PRETEKLOST, SEDANJOST,
PRIHODNOST
VERGANGENHEIT -
GEGENWART — ZUKUNFT

Slikovne kartice za razvoj govora;
tvorjenje stavkov za preteklost,
sedanjost in prihodnost.

Govor, jezik

22
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Hier wohnt Max

Das Spielhaus zur Language Route

Namizna igra za pripovedovanje
zgodb, sestavljanje stavkov in
Sirjenje besednega zaklada.

Govor, jezik

M ers

= [

Slikovne kartice za
pripovedovanje o Custvih (tudi
kako se pobotati po prepiru, reci
besedo NE, izraziti svoje obcutke
itd.)

Socialne vescine,
govor in jezik

Slikovne kartice za opisovanje

rutinskih aktivnosti otrok v vrtcu.

Otrok lahko opisuje posamezno
kartico ali sestavi zaporedje.

Govor, jezik, logi¢no
misljenje

23
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Didakti¢na Skatla s 100 nalogami
na kartonckih za spodbujanje
vidne in sluSne pozornosti na

petih temeljnih podrogjih ucenja:

govor-jezik, branje, pisanje,
predstave, motorika.

Pozornost, jezik,
govor, branje,
pisanje, motorika

Intuitivno animira jezikovni razvoj,
artikulacijo in dodeljevanje barv.
Spodbuja tudi razvoj motoric¢nih
spretnosti. Na zadetku igre vsak
igralec dobi igralno plosco. Pri tem
mora otrok razporediti barvne
kroglice v iste barvne luknje na
igralni plosci. Trik je, da so kroglice
skrite v jajcih pred zacetkom igre.
Razli¢ne variante igre omogocajo
prilagajanje starosti otrok.

Razvijanje govorain
jezika, urjenje
motori¢nih spretnosti,
razlikovanje in
poimenovanje barv.
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SOTOR Namen igre je pozitivno reSevanje Razvijanje socialnih
Palaver Zelt konfliktov. Konflikti so pomemben vescin, razvijanje

del socialnega razvoja otroka. komunikacijskih
Palaverzelt temelji na mediaciji in vescin.
vkljuCuje elemente nevsiljive
komunikacije.
Otrok se preko igre uci izrazati svoja
obcutja ob upostevanju potreb
drugih in sebe.

DOMACE ZIVALI Otrok mora razvrstiti domace Zivaliv | Razvricanje,
kategorije (po druzinah, velikosti, prepoznavanje in
barvi ipd.). Igra vsebuje plasti¢ne poimenovanje
modele domacih Zivali (krave, kokosi, | domacih Zivali,
zajce ipd.). Sirjenje besedisca.
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DIVIE ZIVALI Otrok mora razvrstiti divje Zivali v Razvrscanje,
kategorije (po druzinah, velikosti, prepoznavanje in
barvi ipd.). Igra vsebuje plasti¢ne poimenovanje divjih
modele divjih Zivali (Zirafe, slone, zZivali, Sirjenje
opice ipd.). besedisca.
DOMACE ZIVALI Otrok mora razvrstiti domace Zivaliv | Razvr$canje,

ZA RAZVOJ GOVORA —
KUUC
Schlussel-Wort Spiel

kategorije (po druzinah, velikosti,
barvi ipd.). Igra vsebuje plasti¢ne
modele domacih Zivali (kuza, muca
ipd.).

prepoznavanje in
poimenovanje
domacih zivali,
Sirjenje besedisca.

Taigra je sestavljena iz 10 ilustriranih
luknjanih klju¢avnic in 30 slikovnih
kartic, ki jih lahko uporabljate na
obeh straneh in vsaka slikovna
kartica ima svoj kljuc. Otrok mora
poiskati ustrezen kljuc za kljuc¢avnico
(nasprotja, sestavljeni samostalniki,
mnoZina...).

Cilj igre je najti pravo kartico, ki se

Urjenje fine motorike,
Sirjenje besedisca.
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ujema s pravo klju¢avnico. Ce je
najdeni izraz pravilen, klju¢ ustreza in
klju¢avnica se odpre. Ce je
ugotovljena resitev napacna, se
kljuavnica ne odpre.

SLIKOVNO GRADIVO
Bildkarten zur
Sprachférderung
Grundwortschatz — Essen
und Trinken

SLIKOVNO GRADIVO
Bildkarten zur

Sprachférderung
Grundwortschatz — Mein
Korper

Paket vsebuje slikovne kartice, ki
prikazujejo razli¢ne vrste sadja,
zelenjave in pijace. Otrok se s
pomocjo kartic nauci prepoznavati in
poimenovati razlicne vrste sadja,
zelenjave in pijace.

Sirjenje besedisca,
prepoznavanje in
poimenovanja sadja,
zelenjave in pijace.

Paket vsebuje slikovne kartice, ki
prikazujejo posamezne dele
¢loveskega telesa. Otrok s pomocjo
kartic razvija telesno shemo in se
nauci prepoznavati in poimenovati
dele telesa.

Razvijanje telesne
sheme,
prepoznavanje in
poimenovanje delov
¢loveskega telesa,
Sirjenje besedisca.
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KARTICE PREPOZICIJE
Prapositionen: Uber, unter,
auf, vor... (Bildkarten zur
Sprachférderung)

KNJIGA GOVOR KARTE
Einzahl — Mehrzahl
(Bildkarten zur
Sprachférderung)

SET RAZLICNIH KART
Sprachlern kommode
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Bildkarten zur Sprachforderung
Prdpositionen: dber, unter, auf, vor ..

Zgoraj, spodaj, poleg, pred — uéenje
prostorskih pojmov. Otroci s
pomocjo slikovnih kartic usvajajo
prostorske pojme, kot so: na, pod,
med, ... Slikovne kartice so Se
posebej primerne za ucenje tuje
jezi¢nih otrok.

Razvijanje jezikovnih
vescin, razumevanje
in pravilna uporaba
prostorskih pojmov,
razvijanje orientacije v
prostoru.

Slikovne kartice, ki olajSajo ucenje
ednine in mnoZine. Se posebe;j
primerne za tuje jezicne otroke.

Sirjenje besedis¢a,
urjenje jezikovnih
vescin.

28

Predalnik vsebuje sli¢ice za Sirjenje
besedisca in razvijanje govornih ter
jezikovnih vescin. Sli¢éice omogocajo
iskanje parov, vrstnega reda
dogodkov, iskanje nasprotij...

Sirjenje besedisca,
razvijanje jezikovnih
in govornih vescin.
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NONNA ANNA SLIKE VRT
Nonna Anna Bildkarten —
Garten Material

SET ZA RAZVOJ GOVORA
Erzahl Kokons

Bildkarten ~

]
=i =5

Paket vsebuje 87 NONNA ANNA
grafi¢nih kartic, ki so vsestranske.
Kartice se vrtijo okoli tega, kaj se

dogaja na vrtu v razlicnih letnih ¢asih.

Uporabne predvsem za Sirjenje
besedisc¢a. Tudi na neverbalni ravni
igra ponuja razli¢ne zaposlitvene
moznosti.

Sirjenje besedisca.

Otrok preko zgodbe in postavljanja
lesenih likov na podlogo Siri svoje
besedisce in razvija komunikacijske
vescine.

Sirjenje besedis¢a,
razvijanje
komunikacijskih
vescin.
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PALPARI IGRA TIPANJA
Flhlspeil Palpari

SLIKOVNE KARTICE IZRAZI
Parlons des expressions

=
0
H
0
Q
3 =
£
®

Igra na dotik in obcutek "Palpari"
izostri in spodbuja razvoj senzorike —
tipne pozornosti. 4 razlicne moZnosti
igre z razli¢nimi stopnjami teZzavnosti
spodbujajo obcutek za tip, kot tudi
prepoznavanje in poimenovanje
oblik.

Razvijanje senzorike,
prepoznavanje in
poimenovanje oblik.

Otroci se naucijo prepoznati,
poimenovati, opisati in razlagati
Custva, kot so veselje, Zalost, jeza,
gnusoba, presenecenje... Obogatijo
svoj besednjak in spoznajo, da je
obraz bistven element izraZzanja in
neverbalne komunikacije.

Slike so izhodisce za Stevilne
dejavnosti opazovanja, opisa,
primerjave, uganke, pantomime itd.
Slike lahko tudi razvrscate: razvrstite
fotografije po izrazih in jih povezite z
ustreznimi simbolnimi Zetoni.

Se posebej primeren za otroke, ki
imajo tezave pri stikih s svojimi
vrstniki.

Razvijanje socialnih
vescin, Sirjenje
besedisca,
prepoznavanje in
poimenovanje Custev,
spretnosti
opazovanja.
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SORTIRANIJE PO BARVAH

SET

Fruits and Veggies Colour

Sorting set
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KARTE-DOMA

Bildkarten "Zuhause"

Komplet vsebuje 5 barvnih zabojev
(oranznega, rdecega, vijolicnega,
rumenega in zelenega). Vsak zaboj
ima 4 lesene modele zelenjave in
sadja. Otrokova naloga je, da sadje in
zelenjavo pravilno glede na bravo
razvrsti v zaboje.

Razvrscanje po barvi,
Sirjenje besedisca.

V Skatli se nahajajo slicice, ki
prikazujejo: dnevno sobo, spalnico,
kuhinjo in jedilnico, pralnico,
kopalnico. Poleg tega se v Skatli
nahajajo tudi sli¢ice s pohistvom in
prikazom razli¢nih dejavnosti. Igralci
prepoznajo in poimenujejo tisto, kar
vidijo, ter tematsko ali casovno
dodeljujejo karte.

Sirjenje besedis¢a,
prepoznavanjain
poimenovanje,
razvijanje
komunikacijskih
vescin.
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SNEMALNE SPONKE 6 KOS
Recordable Pegs

s Recordablée Pé
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Enostaven za uporabo - preklopite
stikalo na "snemanje", pritisnite
posebne kontaktne svetlobne tipke
in posnamete do deset sekund
zvoénega sporocila. Ce Zelite igrati
sporocilo nazaj, preprosto preklopite
stikalo na »predvajanje« in se
dotaknite stikov.

Specializirani "nedrseci" magnetni
hrbet omogoca, da se kljukice lahko
uporabljajo tudi za prikazovanje
umetniskih del na magnetni tabli ali
celo v kovinskih vlozkih.

Vkljucuje 6 zabojnikov (1 zeleni,
vijoli¢ni, modri, rdedi, oranzni in
rumeni).

Urjenje fine motorike,
Sirjenje besedisca,
slusna pozornost,
pomnjenje besed.

SLIKOVNE KARTICE MOQJ
SVET
Bildkarten '""Meine Welt"

V skatli najdemo slicice, ki prikazujejo
vsakdanje stvari ali pojme - druzina,
mama, trgovina, prevozna sredstva...
Otrok s pomocjo slikovnih kartic
usvaja nove pojme, poimenuje
prikazane pojme na slic¢icah in jih
opise, lahko is¢e zahtevane besede in
sestavlja povedi.

Razvijanje jezikovnih
in govornih
spretnosti, razvijanje
komunikacijskih
vescin, Sirjenje
besedisca.
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NONNA ANNA SLIKE HRANA
Nonna Anna Bildkarten

‘l"i&ﬁONNaﬁNN‘*

Karte prikazujejo vse vrste
hrane in pijace od zajtrka do
sladic. Primerne za govorno
terapijo. Tudi na neverbalni
ravni igra ponuja razlicne
zaposlitvene moznosti.
Vsebina: 20 kartic na
posamezno kategorijo in
prirocen okvir z zavihki.

Kategorije:
e kosilo,
o zajtrk,
e vecerja,
e sladice,
e sadje,
e pijace,

e zelenjavno.

Sirjenje besedisca,
poimenovanje in
prepoznavanje hrane.

UGANI KDO SEM
Wer bin ich?

Kdo ali kaj sem jaz? Pek, lev ali
morda vodna posoda? Kartice
nasvetov prikazujejo slike
namesto izrazov, zato se
zabavajo tudi mlajsi igralci, ki Se
ne zmorejo brati. Igra vsebuje
naglavni trak, slikovne kartice,
10 stevcev, 1 magnet in
priro¢nik za igro.

Sirjenje besedis¢a, razvijanje
komunikacijskih spretnosti.
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PREBUDI SVOJA CUSTVA
Wake up your senses

KOMPAKTNAIGRA -
NASPROTJA
Opposites

Wake up your senses

Namen igre je odkriti, kaj so
Cutila in katere

informacije nam dajejo. Otrok
opazuje

in primerja senzoricne izkusnje.
Kartice s petimi Cutili (sluh, vid,
okus, dotik, vonj) poloZzite

na mizo v vrsto. Cipe postavite v
skladu z barvo

na karticah s cutili. Vsak otrok
ima dve igralni kartici, eno karto
z "veselim" smeskom in ena z
"Zalostnim" smeskom.

Otroci izbirajo kartice s
predmeti. Ucitelj jih sprasuje:"
Lahko ta predmet slisis?
Vonjas$?" Razvrscajo predmete
na slikah v ustrezne kategorije.

Urjenje jezika in govornih
sposobnosti., Sirjenje
besedisca, razvijanje vseh
cutil.

Kartice so razdeljene v dva
sklopa - en set z

modrimi krogi in drugi z rdecimi
krogi.

Kartice v vsakem nizu so
razdeljene na tiste

s krogi v zgornjem levem kotu in
tiste s krogi v spodnjem desnem
kotu.

Obrnite kartico iz sveZnja

in vprasajte otroka: "Katera
kartica pripada tej?"

Otroka sprasujemo tudi po

Razvijanje socialnih vescin,
razumevanje Custev,
orientacija v ¢asu in prostoru,
urjenje jezikovnih in govornih
sposobnosti, Sirjenje
besedis¢a.
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razlikah med sli¢icami. Ce e
vedno ne more priklicati
ustrezne besede, mu lahko
pomagate z besedami: "Ta
vreca je tezkain ta je ...

STAVNICA

Otroci skozi igro pridobivajo
prve izkusnje s crkami, ki jih
postopoma zlagajo v besede.
Plos¢ice s ¢rkami in simboli se
lahko zlagajo v utor na robu
Skatle ali na mizo. Otroci imajo
tako vecjo mozZnost
kombiniranja in zlaganja.

Z uporabo Stavnice otroci
spoznavajo velike in  male
tiskane crke, prvi glas, veliko
zacetnico in osnovna slovnicna
locila (piko, vejico, vprasaj in
klicaj).

Na dnu skatle, so ¢rke in simboli
vigani v les, tako da ima vsaka
¢rka svoj prostor, kar otrokom
pomaga pri pospravljanju
ploscic v Skatlo.

Razvijanje jezikovnih vescin,
spoznavanje velikih in malih
¢rk, razvijanje slusne
diskriminacije.
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BARVNI ULOV
The colour hunt

LEGO DUPLO - LJUDJE SVETA
World People Set

LEGO DUPLO — SKUPNOST
LJuDI
Community People Set
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Igra je primerna za 6 otrok.
Otrok vlece kartice iz kupa in
poimenuje barvo in predmet na
sliki.

Prepoznavanje in
poimenovanje barv, Sirjenje
besedisca.

Otrok sestavi lego kocke.

lgra spodbuja razpravo o
spostovanju podobnosti in
razlik med ljudmi. Otrok se igra
igro vlog s sStirimi razlicnimi
druzinami, kar spodbuja
razmisljanje za raziskovanje
kultur, spola, starosti in
druzinskih odnosov.

Urjenje fine motorike,
spoznavanje razlicnosti,
usvajanje druZin in odnosov,
razvijanje socialnih vescin,
razvijanje komunikacijskih
vescin.

Spodbudite otroke, da raziscejo
svet s pomocjo razli¢nih ljudiin
poklicev. Ko otroci igrajo vliogo
in se pogovarjajo o vsakem od
20 unikatnih znakov v setu, se
ucijo in spoznavajo pomembna
spoznanja o spolu, starosti,
odnosih in edinstvenih vlogah in
odgovornostih, ki jih imajo
ljudje v svojih skupnostih.

Spoznavanje razlicnosti med
ljudmi, spoznavanje
pripadnosti skupnosti,
razvijanje socialnih vescin,
razvijanje komunikacijskih
vescin.
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LEGO DUPLO — VELIKA KMETIJA
Large Farm

Kaksno je Zivljenje na kmetiji? Z
velikim kmetijskim kompletom
lahko skupaj raziskujete!

Razvijanje jezikovnih
spretnosti, razvijanje
matematicnih vescin
(razvrséanje in
kategoriziranje).

KOMPAKTNA IGRA — IGRA
CUSTEV
Game of emotions

Igra Custev je namenjena za
skupino Stirih otrok in pokriva
Stiri osnovna Custva:

srecno, jezno, strah in Zalost.
Igra zmanjsuje ovire oziroma
zadrzke otrok

o pogovorih o lastnih obcutjih in
je idealen za zacetno

obdobje, v katerem lahko
razred dela na svojih

Custvih. Otroci preko igre
spoznajo, da se drugi ljudje
lahko pocutijo drugace kot oni
sami. Spoznajo, da dolocCena
dejanja lahko ljudi prizadenejo.

Poimenovanje stirih osnovnih
Custev, razvijanje socialnih
vescin, razvijanje
komunikacijskih vescin,
izraZzanje Custev.
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MATRICA — BARVE IN OBLIKE
Duolink colour - shape

Otrok mora po modelu sestaviti
matriko. Pri tem mora poznati
sistem matrike in slediti
zaporedju slicic.

Razvoj percepcije,
prepoznavanje barve in
oblike, jezikovni razvoj, razvoj
logi¢nega misljenja,
prostorska orientacija.

KAJ SE JE ZGODILO?
What happend?

Razvrstimo kartice z rde¢imi in
zelenimi robovi in jih postavimo
na dva kupcka.

Iz kupa vzemite karto 'vzrok'.
Preucite ga, ugotovite kaj

se je zgodilo, nato pa poiscite
ustrezno karto »ucinek«.

Za nov krog se igraigra v
obratnem vrstnem redu.
Namen je iskanje vzrokov in
ucinkov dejanj (na primer: voda
zamrzne, ker smo jo daliv
hladilnik).

Sirjenje besedis¢a, zaporedje
dogodkov.
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PRAV? NAROBE?
Ok or not?

Otroci najprej poimenujejo
predmet na sliki. Povedo, kam
spada posamezna slika. Slike
razvrstijo v skupine. Slike so
realisti¢ne, kar omogoca lazje
razumevanje.

Sirjenje besedisca, razvijanje
komunikacijskih spretnosti,
orientacija v prostoru in ¢asu.

Ta igra predstavlja vec razlicnih
Zivljenjskih situacij in otroci

ocenjujejo, ali so v redu ali niso.

Situacije ocenijo kot dobre
(palec navzgor) ali slabe
(palec navzdol). Omogoca
razpravljanje o Zivljenjskih
situacijah.

Razvoj jezika, Sirjenje
besedisca, socialno-Custveno
razvoj.
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Kdo izbere najvec trojk? Otroci | Razvoj jezikovnih spretnosti,
TRIO morajo poiskati tri slike in jih zaporedje dogodkov, ¢asovna
Trio game poloZiti na mizo v pravilnem orientacija.

vrstnem redu. Igro lahko igra
vec otrok, ki med seboj
tekmujejo.

KATERA OD STIRIH?
Wich of these four?

Igra spodbuja otroke, da
poimenujejo predmete in
argumentirajo svoje odlocitve.
Otroke sprasujemo, katere
predmete vidijo v prvi vrsti,
kateri predmet izstopa iz
skupine itd.

Razvijanje jezikovnih
spretnosti, Sirjenje besedisca,
usvajanje barv in oblik.
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POGOVOR
Dialogue

Otroci morajo opisati situacije,
ki so prikazane na sliki, tako da
njihov soigralec

natancno razume o kateri sliki
govorijo. Ne samo, da se otroci
naucijo, kako biti ustvarjalni in
¢im bolje opisati slike, ampak
tudi razvijajo socialne vescine.

Razvijanje socialnih vecin,
Sirjenje besedisca, razvijanje
komunikacijskih vescin.

ODKRIJ OBLIKO
Shape Discovery Game

Igra omogoca vec razli¢nih
nacinov. Ucenci lahko
razvr$cajo predmete v okvir
glede ena obliko. Lahko se
igrate tudi skupinsko igro:
vsakemu otroku dajte plasti¢ni
okvir in mu dovolite

izbrati karte z geometrijskimi
oblikami.

Kartico, ki so jo izbrali, vstavijo v
plasticni okvir. Preostale kartice
poloZite na mizo obrnjene
navzdol. Otroci izberejo sliko, jo
poimenujejo. Na primer, "je
blazina in je kvadratna".

Kdor koli zbira to obliko,
vzklikne "moj!" in dobi kartico.
Zmaga tisti, ki prvi zbere 8
kartic.

Prepoznavanje in
poimenovanje geometrijskih
likov, Sirjenje besedisca,
jezikovni razvoj, razvrscanje.
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Dans Flo
A day with Flo

Fotobox glagoli
Fotoboxen Verben

Slikovne kartice za opisovanje
rutinskih vsakodnevnih
aktivnosti (jutranja higiena,
vecderna rutina itd.). Otrok
pripoveduje ob posamezni sliki
ali sestavlja zaporedje,
nadaljuje zgodbo.

Govor, jezik, ¢asovna
orientacija.

4 kompleti kart s fotografijami
razli¢nih dejanj, dogajanj za
osvajanje razli¢nih glagolov.

Govor, jezik
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Fotobox zaporedje
Fotoboxen Bildesequenzen

Slikovni box zgodb
Bilderbox Bildergeschichten

Fotografije vsakodnevnih
situacij, vsako zaporedje je

sestavljeno iz 3 ali 4 fotografij.

Kartice se uporabljajo za
sestavljanje zaporedja, za
poimenovanje, opisovanje in
pripovedovanje.

Govor, jezik

Fotografije vsakodnevnih
situacij, vsaka zgodba je

sestavljena iz 3 do 5 fotografij.

Kartice se uporabljajo za
sestavljanje zaporedja, za
poimenovanje, opisovanje in
pripovedovanje.

Govor, jezik
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Mo Duello — Ustnice
Mo Duello —fiir die Lippen

Mo Duello — Jezik
Mo Duello —fir die Zunge

fiir die Zunge

\ 2
@ .

KA UNILJA

e |G | KLAD
Gustavg Siliba Mariber VASO PRIHODNOST

Kartice za treniranje jezikovnih
misic s poudarkom na
premikanju ustnic.

Govor, jezik

F
=5
g
'
'ua
-
s
>

Kartice za treniranje jezikovnih
misic s poudarkom na
premikanju jezika.

Govor, jezik
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Samantine cCetvorke
Ssmmy Quartett

3
ett

Preposition stories
Ucenje predlogov skozi zgodbo

(Sammys
9 Qua

i

KA UNILJA

KLAD

‘stﬂ‘ﬂiﬁlll‘h%w)bof VASO PRIHODNOST

Kartice z nalogami za ustno Govor, jezik
motoriko in mio-misicevje.
Slikovne zgodbe za ucenje Govor, jezik

predlogov: v, iz, na, nad, pod,
cez, pred, za, ob, med itd.
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Igra Linija - grafomotorika

KA UNIJA
G G KLAD

OSGus?ava.Slllba,m;boc VASO PRIHODNOST

IGRA KOMUNIKACLA

46

Pripomocek za urjenje
grafomotorike.

Vsebuje 24 plasti¢nih plosc in
bel svincnik, s katerim po
navodilih vle¢emo ¢rte in tako z
raznimi zanimivimi vajami
urimo grafomotoriko.

Motorika
Govor in jezik

Igra vsebuje tematske podlage,
drzalo za podlago in barvne
cepke.

Otrok mora opisati vsako
situacijo, tako da drugi lahko
razume. Podlage in situacije se
med sabo razlikujejo. Podlage
imajo barvne luknjice, kamor se
potem vstavljajo barvni ¢epki,
glede na opis.

Govor in jezik

Socialno ¢ustveno podrocje
Vidna percepcija
Prostorska orientacija
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VALII ZA TEZO V kompletu je 6 valjev, ki se Tip
med seboj razlikujejo po tezi. Govor in jezik

Otroci jih lahko potezkajo in
dolozijo lazji — tezji, lahko jih
primerjajo lahek-laZji-najlazji, ali
celo razvrstijo po teZi vseh Sest.

SORTIMANT ZA TRGOVINO 43 delni komplet raznoraznih Govor in jezik
Zivil, od sadja, zelenjave, jajc,
salam, v glavhem vsega, kar se

lahko kupi v trgovini.

PREDAL S SADNJEM IN
ZELENJAVO

Razli¢ne vrste sadja in Govor in jezik
zelenjave. vid

Za urjenje besednega zaklada,
sortiranje po barvi, glede na
vrsto.
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2. MOTORIKA
IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen uporabe PODROCIE, KI GA Z
UPORABO
SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO
GRAB N GO MOTOR KIT Paket je sestavljen iz vozla, Motorika

VZEMI & POJDI PAKET ZA
MOTORIKO

Finger Exercise Nosila,
Raztegljiv obroc, Zoga Yackle,
poskocni kamni x 6, Enostaven
drsnik, Spring-a-Ling, dva
Navoja, MreZa Zoga, Fen Cevka,
Najdi Original, Ropotuljica
Rattle and Roll, Aktivni
Rainmaker.
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CRV- didakti¢ni
pripomocek za u€enje
postevanke

Pripomocek oz. igracka za
ucenje postevanke,
veckratnikov in orientacijo v
Stevilski vrsti do 100.

S pomocjo Stetja uéenec sam
pride do rezultata in si Stevila
hitreje zapomni.

MATEMATIKA,
MOTORIKA

CRV- didakti¢ni
pripomocek za ucenje
postevanke »pisi-brisSi«

az .’ﬂ F

7 8 15

&3 35 54
X o
T
2 18 2

S pomocjo pripomocka ucenec
is¢e veckratnike oz. steje z
veckratniki in jih nastavlja.
Barvno ravnilce pa pomaga
ucencu pri Stetju.

MATEMATIKA,
MOTORIKA- fina
motorika in
grafomotorika
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Didakti¢na Skatla BEREM,
PISEM, RACUNAM 1

&Rﬁ;ﬁ
m!mﬁ

Za usvajanje in utrjevanje osnov
branja, pisanja in ra¢unanja na
zanimiv nacin, s Stevilnimi
pripomocki.

OPISMENJEVANIJE,
MATEMATIKA,
GOVOR IN JEZIK,
MOTORIKA-
grafomotorika,

Didakti¢na Skatla BEREM,
PISEM, RACUNAM 2

Za urjenje branja, razumevanje
prebranega, prepisa, urejanja
besedil in razvijanje strategij
reSevanja besedilnih nalog.

OPISMENJEVANIJE,
MATEMATIKA,
GOVOR IN JEZIK,
MOTORIKA-
grafomotorika,
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BUBA- didakticni
pripomocek za orientacijo
v Stevilski vrsti do 20 »pisi-
brisi«

Za urjenje branja,
prepoznavanja in umescéanja
Stevil do 20 v Stevilsko vrsto
(razli€ne vrste nalog- velikostni
odnosi, zaporedje, Stetje v
sekvencah,..).

MATEMATIKA,
PROSTORSKA
PREDSTAVUIVOST,
MOTORIKA

UHI- didakti¢ni
pripomocek za razvoj
finomotori¢nih spretnosti

Obojestranski pripomocek za
ucenje zapenjanja deljive
zadrge (kot je na jaknah,
jopica,..) in zavezovanje pentlje
(kot na cevljih).

MOTORIKA- fina
motorika
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KA UNIJA

KLAD

BI-BA didakticni
pripomocek za zaCetno
nastavljanje besed »pisi-

Za zacetno ucenje pravilnega
izgovarjanja, zapisa besed ob
slikovni predlogi ali brez nje ter
opisa pomena besede.

MOTORIKA,
OPISMENJEVANIE,
GOVOR IN JEZIK

brisi« Ty
&
"
H il
F.
u -
. c
E =
BI-BA didakti¢ni Za spoznavanje in izgovarjanje MOTORIKA,
pripomocek za zaCetno ' glasov, Crk in besed ob slikovni | OPISMENJEVANIE,
nastavljanje besed - Pe. predlogi ali brez nje ter opis GOVOR IN JEZIK

pomena besede.

52




REPUBLIKA SLOVENIJA

MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,

ZNANOST IN SPORT

'.‘lA KA UNIJA
E A cao

03 Gustavg Siliba Mariber VASO PRIHODNOST

Didakti¢na $katla DRZIM Za usvajanje osnov MOTORIKA-
SVINCNIK, RISEM CRTE, grafomotorike grafomotorika,
UCIM SE PISATI (razgibavanje roke, pravilna OPISMENJEVANJE

drZa pisala, vaje- delati vijuge,

oblike, vzorce, prevleci Crke,

stevilke in samostojen zapis).

4
Za urjenje in korekcijo MOTORIKA-

Didakti¢na $katla PISEM
CRKE IN STEVILKE

PISEM CRKE IN STEVILKE |

W PASEHS £A GTWORE WAL 0O THEH LET.

J

pravilnega zapisa ¢rk in Stevilk.

grafomotorika,
MATEMATIKA,
OPISMENJEVANJE
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KROKODIL- didakti¢ni
pripomocek za razvoj
finomotori¢nih spretnosti

Za uclenje vezanja vezalk,
zapenjanja gumbov, deljive
zadrge in jeZkov.

Krokodil se razstavi na vec
delov, nato pa ga sestavi$ nazaj
z gumbi, jezki, sponkami,
zadrgo, vezalko in konéno-
pentljo.

MOTORIKA- fina
motorika

CRV, lesen- didakti¢ni
pripomocek za ucenje
posStevanke

Z igracko se ucenec uci
postevanke oz. veckratnikov.

MATEMATIKA,
MOTORIKA
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Didakti¢na $katla UCIM SE
MATEMATIKO

Priblizanje matematike na
konkreten in zabaven nacin. S
Stevilnimi pripomocki in ob
postopnih korakih u¢enec gradi
Stevilske predstave, seStevanje,
odstevanje ter reSevanje
matematicnih problemov.

MATEMATIKA,
MOTORIKA,
GOVOR IN JEZIK

MATEMATICNIH VLAKEC-
didakti¢ni pripomocek za
orientacijo v Stevilski vrsti

Vaje in nadini za urjenje branja
in prepoznavanja Stevil v
obsegu do 20, Stevilske
predstave (Vaje: razporejanje
po velikosti, zaporedja, stetje v
sekvencah, velikostni odnosi,..).

MATEMATIKA,
PROSTORSKA
PREDSTAVUIVOST,
MOTORIKA
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Didakti¢na Skatla Za usvajanje stoti¢nega
»SKACEM PO STOTICl« kvadrata s konkretnimi
materiali in figur (Naloge:
branje in hitro iskanje Stevil,
primerjanje po velikosti,
{ _ spoznavanje enic in desetic ter
razmerja med njima, seStevanje
in odstevanje, zapis Stevil z
besedo).

MATEMATIKA,
GOVOR IN JEZIK,
MOTORIKA

GRADIMO GRAD
(STECK SANDBURG)

Gre ta 3 vticne palicice z
razlicnimi oblikami gradbenih
elementov, s katerimi se u¢enci
ucijo oblik in izboljsajo
motori¢ne spretnosti. Uéenci
oblike dajejo v vti¢no palicico in
tako gradijo grad.

" Bunt bedruckte Bauklitze in di
Formen werden auf 3 Stibe

Hier kannen die Kinder unae._‘s:lug
Formen kennenlernen und die Mo}n

MOTORIKA- fina
motorika
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MIZA ZA ZABIJANJE S kladivcem ucéenec udari MOTORIKA- fina
najprej po modri, nato rumeni, | motorika,
potem zeleni, nazadnje Se po propriocepcija

rdeci krogli. Nato se zacne
potovanje krogle po drseci
plosci.

MAGICNA ZOGA Zogica iz tekstila, ki se lupi kot | MOTORIKA,

banana. VID,
Njeni listi Sumijo, v notranjosti | SLUH,
pa cinglja zvoncek. TIP.
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SPOZNAJMO ABECEDO

Skozi igro u€enec spoznava
Crke. Ucenec sestavlja ¢rko in
zraven Se predmet oz. podobo,
ki se zaCne z isto ¢rko.

MOTORIKA- fina
motorika,
GOVOR IN JEZIK.

ZVOCNE PUZZLE ZIVALI NA
KMETUI

Ob dvigu posamezne Zivali na
leseni sestavljanki se zaslisi
zvok Zivali. Tako uéenec
spoznava Zivali, njihovo
oglasanje in sestavlja
sestavljanko.

MOTORIKA- fina
motorika,
SLUH.
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PUZZLI MEDO Sestavljanje medvedka tako, da | MOTORIKA- fina

se posamezni deli telesa motorika
»nataknejo« na pravo palcko.
Ko je kon¢ano- nastane

medvedek.
VECSLOJNE PUZZLE Sestavljanka iz petih kosov- MOTORIKA- fina
»AVTO« avtomobilckov. Zacne s z motorika

najmanjsim, svetlomodrim in
konca z najvecjim, modrim. Na
koncu izgleda kot mavrica.
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ZIBAJOCA LUPINA

Lupina za 1 ali 2 otroka,
uporabna za zibanje iz ene v
drugo smer, za vrtenje,
grajenje, kot ¢oln v vodi,...

MOTORIKA, drugo
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OBLIKUJTE S KOVINSKIMI
IGLICAMI (PINART)

Kovinske iglice oz. palicice se
uporabljajo za ustvarjanje 3D
slik v okvirju.

Z njimi otroci razvijajo

Palicice so lahko nevarne, zato
je pri tem potreben nadzor
starejSe osebe.

MOTORIKA- fina
motorika

SVETLOBNA MIZA
(ROUND MAGIC LIGHT
TABLE)

Miza iz ZareCega stekla se lahko
uporablja za igro, izobrazevanje
ali kot terapijo.

Ucenci nanjo riSejo in ustvarjajo
z razli¢nimi S¢etkami, s prsti,
pali¢icami, peskom, igrackami,
vzorci nepermanentnimi
markeriji, s ¢rtami in drugimi
nacini. Na drugi strani pa so
odsevi razli¢nih barv (regulirajo
se z upravljalnikom).

Ob kon¢nih umetninah se lahko
pogovarjamo.

MOTORIKA- fina
motorika,
grafomotika

GOVOR IN JEZIK

VID
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Zareca tabla se lahko uporablja
za igro, izobrazevanje ali kot
terapijo.

Ucenci lahko risejo in ustvarjajo
na tablo iz obeh strani z
razli¢nimi S¢etkami, s prsti,
pali¢icami, peskom, igrackami,
vzorci nepermanentnimi
markeriji, s ¢rtami in drugimi
nacini. V steklu so razli¢ni
svetlobni odsevi in barve, ki si
jih poljubno reguliramo z
upravljalnikom.

Ob konc¢nih umetninah se lahko
pogovarjamo.

MAGICNA SVETLOBNA
TABLA
(MAGIC LIGHT EASEL)

MOTORIKA- fina
motorika,

GOVOR IN JEZIK

VID
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REPUBLIKA SLOVENIJA f\\
P

Interaktivna razpoloZenjska SLUH,
svetlobna krogla, ki se odziva na | VID,

dotik in zvok. V trenutku, ko se | TIP,

je dotakne$ ali ob zvoku, se MOTORIKA-fina
znotraj krogle ustvarjajo motorika
svetlobni vzorci.

PLASMA KROGLA
(PLASMA BALL)

s |
‘-nﬁ."’\ B’\LL

100 eftecry "t

YOUr Bngervime
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RADOVEDNEZ — KOCKE So odli¢en pripomocek za
otrokov prvi stik s érkami.
Lesene kocke so potiskane s
simboli in ¢rkami vseh Stirih
abeced: velike in male
tiskane ¢rke, ter velike in

male pisane Crke.

Otroci lahko kocke zlagajo

......

spoznavajo in poimenujejo
simbole ter vzporedno
zaznavajo celostno podobo
slovenske abecede. Med
igro se krepijo motori¢ne
spretnosti ter razvoj govora.

Vsaka ¢rka na kocki
predstavlja prvi glas
simbola. Otroci krepijo
jezikovne sposobnosti preko
izkusenj in spoznanj, ki jih
pridobivajo skozi igro ob
interakciji sluha, vida in
govora.

Razvijanje jezikovnih
sposobnosti, razvijanje
orientacije v prostoru,
razvijanje spomina .
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LEOPARD; rinolino

Jump Well

Igra vkljucuje devet
oblikovanih lesenih figuro,
robustno magnetno polje in
zanimivo predlogo. Otrok
pomni oblike v mrezi in jih
ponovi po spominu. Lahko
tudi po navodilu figuro
poloZi na ustrezno mesto v
mrezi.

Vidno pomnjenje in
prostorska orientacija, fina
motorika.

Leopard: Zacetni korak

Stapel (l)auf

Igra vkljucuje 6 barvnih
geometrijskih Stevilk,
opravilno oznako in
robustno magnetno polje, ki
hkrati sluzi kot igralno polje.
Igra za spodbujanje finih
motori¢nih vescin in
logi¢nega razmisljanja.
Ucenci iz likov gradijo
oblike. Igra je dobra
priprava na geometrijo.

Spoznavanje in usvajanje
geometrijskih likov,
prostorske orientacije,
logi¢no misljenje, fina
motorika.
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Igra razvija prostorsko
predstavljivost. U¢enec
sestavi hiso iz kock ali vidno
pomni sestavljeno
zaporedje in ga ponovi.

Razvijanje fine motorike,
logi¢nega misljenja,
spoznavanje likov in oblik,
prostorska orientacija

SPOMIN
MEMORY

Memory
Gedachinis
Jeu de mémoire

Namizna igra spomina, kjer

otrok s pomocjo dvigovanja
pokrovckov iS¢e pare enakih
slik.

Spomin, pozornost,
motorika

SENSORY FLASHING BALLS

Senzorna svetlikajoca
Zoga

Senzorna svetlikajoca Zoga
ki zasveti, ko jo odbijete.

Koli¢ina: 5 (posamezni
komplet vsebuje 4 Zoge)

Motorika, vizualni sistem
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RAINBOW GLITTER BALLS

Mavriéne Zoge

Senzorna svetlikajoca Zoga
ki zasveti, ko jo odbijete.

Koli¢ina: 5 (posamezni
komplet vsebuje 4 Zoge)

Motorika, vizualni sistem

FINE MOTOR UV KIT

UV komplet za fino
motoriko

Obrodi, kaca in tuba.

Motorika — fina motorika,
vizualni sistem

BALLYAHOO BALL

Ballyhoo Zoga

Pet teksturiranih kroglic v
Zogi. Prilegajo se v tej
nenavadni sestavljanki.

Motorika, taktilni sistem
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ACTIVITY ARCH KIT

Komplet za Arch
dejavnosti

Komplet za Arch aktivnosti
vsebuje: malo Mljackalo,
Fleksi obro¢, zvoncki za sani,
Rebrasta alka, tamburin.

Motorika, slusni sistem,
glasba

LOS 4 JUEGOS DEL SOPLO

Igre pihanja

Vzemite sapo in
manevrirajte z Zogico po
prostoru . 4 razli¢ne igre za
pihalne vaje v setu: igranje
nogometa, iskanje zaklada,
sledi poti, jadranje. Z veliko
zabave otroci trenirajo
ustno motoriko, kontrolirajo
dihanje in pihanje.

Motorika ust, govor in
jezik — kontrola dihanja,
pihanja
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PEG DOMINO Igra spodbuja urjenje fine Motorika — fina motorika,

»Peg domino«

motorike, Se posebej
pincetni prijem. Igro lahko
igrajo 4 igralci in vsak igralec
poskusa ostati brez SCipalk.
Vsebina: 1 plasti¢na okrogla
podloga, 4 posodice, 28
SCipalk in 1 vrecka.

pozornost in spomin,
logicno misljenje

GET A GRIP ON MATRIX

Get a grip on matrix

Pripomocek za ucenje
koncentracije, motorike,
barv ipd.. Igranje poteka v
kombinaciji prstne motorike
in vizualne percepcije.

Vsebuje: 1 plasti¢na plosca,
10 kartic z nalogami, 2
prazni predlogi in 36 S¢ipalk.

Motorika — fina motorika,
pozornost in spomin,
logi¢no misljenje
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Komplet vsebuje 4 konzerve | Motorika, slusni sistem
z razli¢nimi zvoki (oglasanje
ovce, krave, muce in pticka).
Oglasajo se ob obracanju.

ANIMAL NOISES

Konzerve z Zivalskimi
glasovi
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Plosce za Sivanje in Motorika.
ustvarjanje (set vsebuje 4
plosée, ki se lahko spnejo v
vecjo plosco, 4 pisalain

PLOSCE ZA SIVANJE

vrvice).
PRIKUPNA GOSENICA Lesena sestavljanka, kjer Motorika, prostorska
otrok polaga koscke na predstavljivost

HAPPY CATERPILLAR
plosco v takSnem barvnem

zaporedju kot je prikazano
na karticah.
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ROLANIJE
ROLLING 4 FUN

]
o o S oy

NASTAVEK ZA DRZANJE
PISALA

bor VASO PRIHODNOST

/. WARNING:
%!gmenm A

Igra kotaljenja kroglice po 4
razli¢nih povrsinah, pri
kateri otrok trenira
motoriko ust (kroglico
potodi s pihanjem vanjo) in
koordinacijo oko-roka
(kroglico potoci s prsti).

Motorika, pozornost

Pripomocek za pisanje iz
mehke gume.

Grafomotorika
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PISALO TWIST'N WRITE

KA UNILJA
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Pripomocek za pisanje iz
mehke gume.

Grafomotorika

Pisalo za pravilno drZo pri
pisanju.

Grafomotorika
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SET PINCET
JUMBO TWEEZERS

Pripomocek za urjenje
pincetnega prijema in
utrjevanje misic rok ter
prstov.

Motorika

ZVOCNI PUZZLI -
GLASBENI INSTRUMENTI
PUZZLES WITH
INSTRUMENT SOUNDS

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
spoznava, kakSne zvoke
oddajajo razna glasbila.

Motorika, sluh
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ZVOCNI PUZZLI - ZIVALI
Z00

PUZZLES WITH ANIMAL
VOICES

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
spoznava, kaksne glasove
oddajajo razli¢ne Zivali.

Motorika, sluh

ZVOCNI PUZZLI - PROMET
PUZZLES WITH VEHICLE
SOUNDS

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
spoznava, kaksne glasove
oddajajo razli¢na vozila.

Motorika, sluh

PUZZLI S SKRITIM
MOTIVOM (POLETIE)
PUZZLES WITH HIDDEN
PICTURES

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
iSCe ustrezne pare.

Motorika, logi¢no
misljenje
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PUZZLI S SKRITIM
MOTIVOM (KAJ SPADA
SKUPAJ?)
PUZZLES WITH HIDDEN
PICTURES

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
iSCe ustrezne pare.

Motorika, logi¢no
misljenje

PUZZLI S SKRITIM
MOTIVOM (MAMA IN
OTROK)

PUZZLES WITH HIDDEN
PICTURES

Lesena sestavljanka pri

Motorika, logi¢no

PUZZLI MORSKI SVET
PUZZLES SEA WORLD

kateri otrok razvija misljenje
koordinacijo oko-roka in

iSCe ustrezne pare.

Lesena sestavljanka z motivi | Motorika

morskega sveta.
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PUZZLI DELOVNI STROJI
PUZZLES CONSTRUCTION
MACHINES

PUZZLI TRANSPORT
PUZZLES TRANSPORT

PUZZLI KMETIA
PUZZLES FARM

iz kmetije.

Lesena sestavljanka z motivi | Motorika
delovnih strojev.

Lesena sestavljanka z motivi | Motorika
vozil.

Lesena sestavljanka z motivi | Motorika
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PUZZLI ZIVALI
PUZZLES ANIMALS

PUZZLI NA CEPKE

PUZZLI OBISK KMETIJE

POZORKO

FANALNG N [073)

ZAYSPeDBUTACIN

Lesena sestavljanka z motivi | Motorika
Zivali.

Manjsa lesena sestavljanka | Motorika
z motivi Zivali.

Manjsa lesena sestavljanka | Motorika

z motivi s kmetije.

Didakti¢na Skatla s 100
nalogami na kartonckih za
spodbujanje vidne in slusne
pozornosti na petih
temeljnih podrocjih ucenja:
govor-jezik, branje, pisanje,
predstave, motorika.

Pozornost, jezik, govor,
branje, pisanje, motorika
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PAPAGAJ Intuitivno animira jezikovni Razvijanje govora in jezika,
PapagkEi razvoj, artikulacijo in urjenje motoric¢nih

e et e bt s e

PapagEi

dodeljevanje barv. Spodbuja
tudi razvoj motori¢nih
spretnosti. Na zacetku igre
vsak igralec dobi igralno
plosco. Pri tem mora otrok
razporediti barvne kroglice v
iste barvne luknje na igralni
plosci. Trik je, da so kroglice
skrite v jajcih pred zacetkom
igre. Razlicne variante igre
omogocajo prilagajanje
starosti otrok.

spretnosti, razlikovanje in
poimenovanje barv.
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MODELI ZA PISANJE
Graphomotorik-set

ZA RAZVOJ GOVORA - KLJUC
Schlussel-Wort Spiel

[ Schliissel-Wort-Spiel

KA UNIJA
G G KLAD

OSGus?ava.Slllba,m;boc VASO PRIHODNOST

Leseni pripomocek za urjenje
grafomotorike. Otrok z
lesenim pisalom sledi Crti -
rise razli¢ne ¢rte (cik-cak Crte,
valovite Crte idr.).

Urjenje grafomotorike,
razvijanje vidno-motoricne
koordinacije.

Taigra je sestavljena iz 10
ilustriranih luknjanih klju¢avnic
in 30 slikovnih kartic, ki jih
lahko uporabljate na obeh
straneh in vsaka slikovna
kartica ima svoj kljuc. Otrok
mora poiskati ustrezen kljuc za
kljucavnico (nasprotja,
sestavljeni samostalniki,
mnoZina...).

Cilj igre je najti pravo kartico,
ki se ujema s pravo
klju¢avnico. Ce je najdeni izraz
pravilen, klju¢ ustreza in
klju€avnica se odpre. Ce je
ugotovljena resitev napacna,
se klju¢avnica ne odpre.

Urjenje fine motorike,
Sirjenje besedisca.
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Enostaven za uporabo -
preklopite stikalo na
"snemanje", pritisnite posebne
kontaktne svetlobne tipke in
posnamete do deset sekund
zvoénega sporocila. Ce Zelite
igrati sporocilo nazaj,
preprosto preklopite stikalo na
»predvajanje« in se dotaknite
stikov.

Specializirani "nedrseci"
magnetni hrbet omogoca, da
se kljukice lahko uporabljajo
tudi za prikazovanje
umetniskih del na magnetni
tabli ali celo v kovinskih
vlozkih.

Vkljucuje 6 zabojnikov (1
zeleni, vijoli¢ni, modri, rdedi,
oranzni in rumeni).

Urjenje fine motorike,
Sirjenje besedis¢a, slusna
pozornost, pomnjenje besed.
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OTEZENI BREZROKOVNIK 10
KG
Weighted vest spordas

Veliko stvari je samo po sebi
pomirjajocih, druge stvari
pa nas pomirjajo, Ce jih
imamo na sebi ali ¢e smo
"zaviti" v njih. Uporaben
tudi na podrodju Sporta.

Razvijanje senzorike in
motorike.

OTEZENI BREZROKOVNIK 1,4
KG
Weighted Vest —Small 1,4

kg

Veliko stvari je samo po sebi
pomirjajocih, druge stvari
pa nas pomirjajo, Ce jih
imamo na sebi ali ¢e smo
"zaviti" v njih. Uporaben
tudi na podrocju Sporta.

Razvijanje senzorike in
motorike.
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OTEZENI BREZROKOVNIK 1,8 ,.3'7' ' Veliko stvari je samo po sebi | Razvijanje senzorike in
KG A pomirjajocih, druge stvari motorike.
Weighted Vest — Medium pa nas pomirjajo, ¢e jih
1,8kg imamo na sebi ali e smo

"zaviti" v njih. Uporaben

tudi na podroc¢ju Sporta.
OTEZENI BREZROKOVNIK Veliko stvari je samo po sebi | Razvijanje senzorike in
Weighted Vest — XSmall 0,9 pomirjajocih, druge stvari motorike.
ke pa nas pomirjajo, Ce jih

imamo na sebi ali ¢e smo
"zaviti" v njih. Uporaben
tudi na podrocju Sporta.
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SESTAVLJANKA RAZVO) Otrok sestavi leseno Razvijanje prostorske
ZABE sestavljanko, ki prikazuje orientacije, urjenje vidno-

razvoj zabe.

motori¢ne koordinacije,
urjenje fine motorike.

SESTAVLJIANKA RAZVOJ
PIKAPOLONICE

SESTAVLJIANKA RAZVO)
METULIA

Otrok sestavi sestavljanko, ki

prikazuje razvoj pikapolonice.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije,
urjenje fine motorike.

Otrok sestavi sestavljanko, ki
prikazuje metulja.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije,
urjenje fine motorike.
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GEOMETRICNA PLOSCA
Geometric Peg Board

ZLAGANJE GEOMETRIJSKIH
OBLIK
Geometric Sorting Board

Otroci Stejejo, razvrscajo in
zloZijo geometrijske like na
ustrezna mesta na leseno
podlago. Vse barve so
narejene iz rastlinskega
barvila. Za starost 2 in vec.

Razvijanje prostorske
predstavljivosti in
orientacije, spoznavanje
geometrijskih likov,
razvijanje vidne
diskriminacije, urjenje vidno
motori¢ne koordinacije.

2403 lne
Geometric Sorting Board PLAN
: Tovs |

Sustainable Play

Paket vsebuje 4 osnovne
lesene like (trikotnik, krog,
kvadrat in pravokotnik), ki so
modre, rdece, zelene in
rumene barve. Otrok mora like
namestiti na ustrezno mesto
na leseno podlago. Ob tem
utrjuje ali usvaja tudi barve.

Usvajanje barv, usvajanje
geometrijskih likov, urjenje
fine motorike, urjenje vidno
motori¢ne koordinacije.
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LEGO DUPLO - LJUDJE = Otrok sestavi lego kocke. Urjenje fine motorike,
SVETA Ve lgra spodbuja razpravo o spoznavanje razlicnosti,
World People Set spostovanju podobnosti in usvajanje druZin in odnosov,
razlik med ljudmi. Otrok se igra | razvijanje socialnih vescin,
igro vlog s Stirimi razli¢nimi razvijanje komunikacijskih
druzinami, kar spodbuja vesdin.

razmisljanje za raziskovanje
kultur, spola, starosti in
druzinskih odnosov.

SISTEM ZA NIZANJE — VELIKI
NAVOINI GUMBI
Sequencing and threading
buttons

Set vsebuje vrvico z velikimi Usvajanje matematicnih
plasti¢énimi gumbi. Otrokova vescin, sposobnosti

naloga je, da na vrvico natika razvrS¢anja in nadaljevanja
gumbe. Nalogo lahko oteZimo | zaporedja vzorca, urjenje

z natikanjem gumbov v to¢no | fine motorike.

dolo¢enem barvnem
zaporedju.
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SISTEM ZA NIZANJE —
MATICE IN VIJAKI
Nuts and bolts

Vecdslojni puzzli Metulji

5 loyers
5 Schichten

5 couches
5 capas
5 pezzi

87

Set vsebuje barvne (rdece,
modre, zelene in rumene)
matice in vijake. Otrokova
naloga je, da vzame ustrezen
vijak in ustrezno matico ter jo
privije na vijak.

Urjenje fine motorike,
poznavanje barv, razvijanje
vidne diskriminacije.

Sestavljanka iz 5 kosov
metuljev. Zacne se z
najmanjsim in konca z
najvecjim.

Motorika
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Igra Linija - grafomotorika

MAKSI SISTEM ZA NIZANJE

IGRA ZA ZLAGANIJE

Pripomocek za urjenje
grafomotorike.

Vsebuje 24 plasti¢nih plosc in
bel svincnik, s katerim po
navodilih vleCemo crte in tako
z raznimi zanimivimi vajami
urimo grafomotoriko.

Motorika
Govor in jezik

Pripomocek, ki vsebuje delcke,
ki se nizajo na vrv. Urimo lahko
barve, oblike, lahko se uporabi
za ucenje zaporedij, urjenje
fine motorike.

Igra vsebuje tudi pred
pripravljene kartice s slikovnim
prikazom niza, ki se ga lahko
posnema.

Motorika
Vidna percepcija
Matematika, logika

Pripomocek za urjenje
finomotorike.

Vsebuje lesen podstavek s
palckami, na katere se natikajo
razlicne oblike.

Urimo barve in oblike, prav
tako pa finomotoriko.

Motorika, matematika
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SKATLA POZIRALKA

89

Skatla, v katero se vlagajo
oblike. Za urjenje
finomotorike, prav tako pa
barv in oblik.

Logika, matematika,
motorika
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3. OPISMEN]JEVAN]JE

PODROCIE, KI GA Z

IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen
uporabe UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO
Didakti¢na $katla UCIM SE Uporablja se za vse korake: | GOVOR IN JEZIK,
BRATI i y # od spoznavanja crk, OPISMENJEVANJE
b A @ vezanja glasov, vezanja
o Uim sg A ¢ zlogov, povezovanja zlogov
RATI v besede, branja povedi in
"1-{. b B #}’ ; | besedil ter vse do tekocega
A {ﬁ - branja z razumevanjem.
Didakticna Skatla BEREM, B Za usvajanje in utrjevanje MOTORIKA- grafomotorika,
PISEM, RACUNAM 1 »’mgﬁﬁﬁf osnov branja, pisanja in OPISMENJEVANIJE,
%pisg E' EE\} racunanja na zanimiv MATEMATIKA,
!H‘i;l nacin, s stevilnimi GOVOR IN JEZIK
pripomocki.
=
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Didakti¢na Skatla BEREM,
PISEM, RACUNAM 2

Za urjenje branja,
razumevanje prebranega,
prepisa, urejanja besedil in
razvijanje strategij
reSevanja besedilnih nalog.

MOTORIKA- grafomotorika,
OPISMENJEVANIE,
MATEMATIKA,

GOVOR IN JEZIK

BI-BA didakti¢ni pripomocek
za zaCetno nastavljanje
besed »pisi-brisi«

Za zaCetno ucenje
pravilnega izgovarjanja,
zapisa besed ob slikovni
predlogi ali brez nje ter
opisa pomena besede.

MOTORIKA,
OPISMENJEVANIE,
GOVORIN JEZIK
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BI-BA didakti¢ni pripomocek
za zacetno nastavljanje
besed

Za spoznavanje in
izgovarjanje glasov, ¢rk in
besed ob slikovni predlogi
ali brez nje ter opis
pomena besede.

MOTORIKA,
OPISMENJEVANIE,
GOVORIN JEZIK

Didakti¢na $katla DRZIM
SVINCNIK, RISEM CRTE,
UCIM SE PISATI

Za usvajanje oshov
grafomotorike
(razgibavanje roke,
pravilna drZa pisala, vaje-
delati vijuge, oblike, vzorce,
prevleci crke, stevilke in
samostojen zapis).

MOTORIKA- grafomotorika
OPISMENJEVANIJE
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Didakti¢na $katla PISEM Za urjenje in korekcijo

CRKE IN STEVILKE = O 7 RVA pravilnega zapisa ¢rk in
Stevilk.

- PISEM CRKE IN STEVILKE

MY PRBENN 2A TWORE WLALSH O THEH LET.

MOTORIKA- grafomotorika,
MATEMATIKA,
OPISMENJEVANIJE

Vsebuje razlicne teme za
krepitev besednega
zaklada in splosne
poucenost. Ucenci is¢ejo
¢im daljse in ustrezne
besede, da lahko osvojijo
vec tock.

Didakti¢na Skatla »KUJEMO
BESEDE«

GOVORIN JEZIK.
OPISMENIJEVANIJE
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RADOVEDNEZ CRKE; 4/1
V IN M TISKANE IN PISANE;
MAGNETNE

Otroci bodo spoznavali
¢rke s pomocdjo vida, tipain
sluha. Didakti¢ni
pripomocek je namenjen
grafomotori¢nim vajam kot
predpriprava na pisanje.
Otroci s prsti sledijo pisalni
liniji, ki konkretno
prikazuje pot pisanja. Cilj je
pripraviti otroke na
pravilno zapisovanje ¢rk in
besed. Crke se lahko
uporabljajo na razlicne
nacine, glede na zahtevano
stopnjo tezavnosti.

Crke so napisane v
pravilnem zapisu, natanko
tako, kot se jih otroci ucijo
pisati v Soli. Lesene plosce
so pobarvane z ekoloskimi,
vodnimi barvami.
Uciteljem so namenjene
magnetne ¢rke, za
frontalno ponazoritev na
tabli.

Razvijanje grafomotori¢nih
spretnosti, multisenzorno
ucenje pravilnega zapisa
posameznih ¢rk.
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SLIKOVNE KARTICE MOJ SVET
Bildkarten ""Meine Welt"

V Skatli najdemo slicice, ki
prikazujejo vsakdanje stvari
ali pojme - druZina, mama,
trgovina, prevozna sredstva...
Otrok s pomocjo slikovnih
kartic usvaja nove pojme,
poimenuje prikazane pojme
na slic¢icah in jih opise, lahko
iS¢e zahtevane besede in
sestavlja povedi.

Razvijanje jezikovnih in
govornih spretnosti, razvijanje
komunikacijskih vescin, Sirjenje
besedisca.

STAVNICA

Otroci skozi igro pridobivajo
prve izkusnje s ¢rkami, ki jih
postopoma zlagajo v besede.
Ploscice s ¢rkami in simboli se
lahko zlagajo v utor na robu
Skatle ali na mizo. Otroci
imajo tako vedjo moZnost
kombiniranja in zlaganja.

Z uporabo Stavnice otroci
spoznavajo velike in male
tiskane crke, prvi glas, veliko
zacetnico in osnovna
slovni¢na locila (piko, vejico,
vprasaj in klicaj).

Na dnu skatle, so crke in
simboli vigani v les, tako da
ima vsaka C¢rka svoj prostor,
kar otrokom pomaga pri
pospravljanju ploscic v Skatlo.

Razvijanje jezikovnih vescin,
spoznavanje velikih in malih
¢rk, razvijanje slusne
diskriminacije.
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KRATEK OPIS — namen
uporabe

IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

Velika vreca zvocnih
predmetov. Vreca, zvok
deZja, ropotuljica v obliki
Zival, Bodhran Boben,
Gosenica, Harmonika,
Glasbena kocka, Smejoci
pes, Puzle zvok domace
Zivali, puzle z zvokom
vozil, Tukan z zvokom,
trodelni tradicionalni
instrumenti, Bendy
zvoncki, Zvenece tube,
Zvonéki za sani, Zivalski
glasovi, Zoge z zvoncki,
komplet CD-jev, Vesoljska
pregrinjala 3x, Mala
Wiggly Gigly Zogica,
ropotuljica Jajce 4x,
Wiggly Gigly opotuljica,
Tamburin.

( 2kom.)

GRAB N GO AUDITORY
SENSORY KIT

Vzemi & pojdi paket za
slusno senzoriko

Slusni sistem
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KIDSPLAY DESKBELL SET

Komplet namiznih zvonckov

Fercussion st
Pius

Desk Bells
Sel 8

Osem zvonckov v Zivih
barvah, ki so jasno
oznaceni v lestvici od C
naprej. S pritiskom na
gumb zazvonijo brez tega,
da jih dvignete s povrsja.

Slusni sistem, govor in jezik

ANIMAL NOISES

Konzerve z Zivalskimi glasovi

Komplet vsebuje 4
konzerve z razli¢nimi zvoki
(oglasanje ovce, krave,
muce in pticka). Oglasajo
se ob obracaniju.

Slusni sistem, motorika
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SONIDOS DE LAS
EMOCIONES

Bingo: zvoki Custev

Asociativna igra, ki uci,
kako loCevati osnovna
custva.

Tradicionalni sistem igre
BINGO: potrebno je
povezati sliko vsakega
Custva z ustreznim
zvokom. K igri je priloZen
CD s 23 posnetki zvokov
Custev, 24 kartic s
fotografijami — 12 kartic z
modrim robom in 12 z
rdecim robom. Vsebina
igre je shranjena v
plasticnem loncku.

Slusni sistem, govor in jezik,
custva, spomin in pozornost

ACTIVITY ARCH KIT
Komplet za Arch dejavnosti

Komplet za Arch aktivnosti
vsebuje: malo Mljackalo,
Fleksi obro¢, zvoncki za
sani, Rebrasta alka,
tamburin.

Slusni sistem, glasba,
motorika
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Didakti¢na $katla SLUSNI
SPOMIN, SLUSNA
POZORNOST

Razli¢ne vaje (sliSim-
ponovim, poslusam in
odgovarjam, risem po
navodilu, slisim-pois¢em
besedo/predmet,
nastavim zaporedje) za
urjenje sluSnega spomina
in usmerjanje slusne
pozornosti.

SLUH,
SPOMIN IN POZORNOST,
GOVORIN JEZIK

MAGICNA ZOGA

Zogica iz tekstila, ki se lupi
kot banana.

Njeni listi Sumijo, v
notranjosti pa cinglja
zvoncek.

MOTORIKA,
VID,

SLUH,

TIP.
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ZVOCNE PUZZLE ZIVALI NA
KMETUI

Ob dvigu posamezne Zivali
na leseni sestavljanki se
zaslisi zvok Zivali. Tako
ucenec spoznava Zzivali,
njihovo oglasanje in
sestavlja sestavljanko.

MOTORIKA- fina motorika,
SLUH.

PLASMA KROGLA
(PLASMA BALL)

Interaktivna
razpoloZenjska svetlobna
krogla, ki se odziva na
dotik in zvok. V trenutku,
ko se je dotakne$ ali ob
zvoku, se znotraj krogle

ustvarjajo svetlobni vzorci.

SLUH,

VID,

TIP,

MOTORIKA-fina motorika
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Gre za tirolske zvoncke
bele barve. Zvoncki so
rocno poslikani z motivom
encijana in so odporni
proti koroziji.

SET STIRIH ZVONCKOV

SluSna pozornost in slusna
diskriminacija.

1meter dolgo plasti¢no
cev razli¢nih barv vrtimo in
iz nje izvabljamo alikvotne
tone.

ZVOCNA CEV

SluSna pozornost in slusna
diskriminacija.

Plasti¢no kladivo razli¢nih
barv, ki ob udarcu oddaja

ZVOCNO KLADIVO zvok.

Ritem, slusna pozornost,
sluSno pomnjenje, slusna
diskriminacija, motorika.

Omogoca izvajanje
pankromati¢nega gibanja.
FLAVTA NA POTEG
SONG WHISTLE

Slu$na pozornost, slusna
diskriminacija, tehnika
dihanja in izpihovanja zraka.
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Pripomocek za ritmicno Ritem, slusna pozornost,
izvajanje tonov. slusna diskriminacija,
KRAGULICKI @? motorika.

Pripomocek za izvajanje Slusna pozornost in slusna
pankromati¢nega gibanja. | diskriminacija.

S pihanjem proizvedemo
zvok, ki je podoben sireni.

THE ACME SIREN

SIRENA

Zvoncek primemo za rocaj | SluSna pozornost, slusna
in ga zatresemo ter diskriminacija, ritem in slusno
proizvedemo neZen zvok. | pomnjenje.

ZVONCEK- NAMIZNI
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Set vsebuje priklic za raco,
vodno kokos, brinovko
(najbolj pisan drozg),
vrabcain

slavcka. Priklici so narejeni
iz naravnih materialov in
proizvajajo avtenti¢ne
zvoke iz

Zivalskega sveta.

PRIKLICI ZIVALI- ROCNI

Slu$na pozornost, slusna
diskriminacija in slusno
pomnjenje.

Koshi zvoncek je
avtenticno glasbilo visoke
kakovosti za izvirno

KOSHI ZVONCKI (OGENJ, ustvarjanje. Z vrvico

Sproscanje, umirjanje,
urjenje slusne pozornosti.

ZEMLIA, VODA, ZRAK) premaknite zvoncke, ki
ZRAK bodo neZno zaigrali.
SET ZVOKQOV Igra z zvoki, kjer otrok iS¢e | Sluh

Sound Bexes

SOUND BOXES pare valjckov z enakim
zvokom in jih razvrséa od

najtisjega do

=

najglasnejSega ali obratno.
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ZVOCNE PRIZME
SOUND PRISMS

Lesene zvocne prizme, pri
katerih je potrebno
poiskati par po zvoku.

Sluh

BINGO: ZVOKI CUSTEV
BINGO: THE SOUNDS OF
EMOTIONS

BINGO: SONIDOS de las EMOCIONES REF. 20630
BINGO: the SOUNDS of EMOTIONS
e A%

oty

Posnetki zvokov in
slikovne kartice za
poimenovanje Custev.

Socialne vescine, sluh.

ZVOCNI PUZZLI — GLASBENI
INSTRUMENTI

PUZZLES WITH INSTRUMENT
SOUNDS

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
spoznava, kaksne zvoke
oddajajo razna glasbila.

Motorika, sluh
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ZVOCNI PUZZLI - ZIVALI ZOO
PUZZLES WITH ANIMAL
VOICES

N

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
spoznava, kaksne glasove
oddajajo razli¢ne zZivali.

Motorika, sluh

ZVOCNI PUZZLI - PROMET
PUZZLES WITH VEHICLE
SOUNDS

SEMAFOR GLASNOSTI
Larmampel Pro

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
spoznava, kaksne glasove
oddajajo razli¢na vozila.

Motorika, sluh

S Sumnim signalom Pro z
lahkoto nadzorujete raven
hrupa v razredu. Simboli, ki
so uéencem znani, in sicer;
rdeci, rumeni in zeleni,
ponazarjajo trenutno raven
hrupa v okolju. Ce je razred
preglasen, bo na semaforju

svetila rumena ali rdeca Iuc.

Sledi lahko tudi zvo¢no
opozorilo.

Umirjanje razreda.
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Za ohranjanje glasnosti v
razredu in nizko stopnjo
varnosti, je Noise Lamp Pro
idealna resitev za ucitelje.
Noise Lamp Pro je primeren
za uporabo v knjiznicah, tihih
delovnih prostorih in
prakticna resitev za
ustvarjanje prijetnega
delovnega ozracja.

SENZORICNI VAU
Sensory tubes

m‘g Learning

Resources’ i

Primary

ctence

Razvijte otroska Cutila in
spodbudite otrosko
radovednost. Cevke imajo
dvojne odprtine. Otroci
lahko opazujejo vsebino
senzornega valja, ali vonjajo,
se dotikajo ipd.

Razvijanje senzorike.
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SNEMALNE SPONKE 6 KOS
Recordable Pegs

Enostaven za uporabo -
preklopite stikalo na
"snemanje", pritisnite
posebne kontaktne
svetlobne tipke in
posnamete do deset sekund
zvoénega sporoCila. Ce Zelite
igrati sporocilo nazaj,
preprosto preklopite stikalo
na »predvajanje« in se
dotaknite stikov.
Specializirani "nedrseci"
magnetni hrbet omogoca, da
se kljukice lahko uporabljajo
tudi za prikazovanje
umetniskih del na magnetni
tabli ali celo v kovinskih
vlozkih.

Vkljucuje 6 zabojnikov (1
zeleni, vijoli¢ni, modri, rdedi,
oranzni in rumeni).

Urjenje fine motorike, Sirjenje
besedisca, sluSna pozornost,
pomnjenje besed.
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PREBUDI SVOJA CUSTVA
Wake up your senses

Wake up your senses

Namen igre je odkriti, kaj so
Cutila in katere

informacije nam dajejo.
Otrok opazuje

in primerja senzori¢ne
izkusnje.

Kartice s petimi Cutili (sluh,
vid, okus, dotik, vonj)
polozZite

na mizo v vrsto. Cipe
postavite v skladu z barvo
na karticah s Cutili. Vsak
otrok

ima dve igralni kartici, eno
karto z "veselim" smeskom
in ena z "zalostnim"
smeskom.

Otroci izbirajo kartice s
predmeti. Ucitelj jih
sprasuje:" Lahko ta predmet
slisis? Vonjas?" Razvrséajo
predmete na slikah v
ustrezne kategorije.

Urjenje jezika in govornih
sposobnosti., Sirjenje besedisca,
razvijanje vseh cutil.
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STAVNICA _ Otroci skozi igro pridobivajo | Razvijanje jezikovnih vescin,

prve izkusnje s ¢rkami, ki jih | spoznavanje velikih in malih ¢rk,
postopoma zlagajo v besede. | razvijanje slusne diskriminacije.
Plos¢ice s ¢rkami in simboli
se lahko zlagajo v utor na
robu Skatle ali na mizo.
Otroci imajo tako vecjo
moznost kombiniranja in
zlaganja.

Z uporabo Stavnice otroci
spoznavajo velike in male
tiskane crke, prvi glas, veliko
zacetnico in osnovna
slovnicna locila (piko, vejico,
vprasaj in klicaj).

Na dnu Skatle, so crke in
simboli vZgani v les, tako da
ima vsaka Crka svoj prostor,
kar otrokom pomaga pri
pospravljanju  ploséic v
Skatlo.
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ROPOTULIE ZIVALI Ropotuljice obliki Zivali. Razvijanje slusne diskriminacije,
sprosc¢anje, urjenje ritma.
ZVOCNI VAU

V kompletu je 6 zvocnih
valjev. Vsak valj je napolnjen
z drugacnim materialom,
tako da vsak zveni nekoliko
drugace.

Otroci lahko primerjajo dva
med sabo tiho-glasno, lahko
pa razvrscajo vse od
najtiSjega do najglasnejsega.

Slusna percepcija
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IME ARTIKLA

SLIKA ARTIKLA

KRATEK OPIS — namen
uporabe

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

GRAB N GO VISUAL SENSORY
KIT

Vzemi & pojdi paket za
vizualno senzoriko

Zakelj poln s
stimulacijskimi predmeti.
Igrace, ki se svetijo,
svetlikajo, vzpodbujajo
gibanje; gibanje pa razvija
sposobnosti, zanimanje do
predmetov, ki se vrtijo,
zanimanje do opazovanja.
Izdelki, kot so vodni stolpi
ali drugi izdelki, so izjemno
priljubljeni zaradi zanimive
vsebine. V tej kategoriji
najdete specializirane
igrace in ostale
pripomocke, ki izboljSujejo
vid.

Vizualni sistem
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SENSORY FLASHING BALLS Senzorna svetlikajo¢a Zoga

ki zasveti, ko jo odbijete.
Senzorna svetlikajo¢a Zoga
Koli¢ina: 5 (posamezni

komplet vsebuje 4 Zoge)

Vizualni sistem, motorika

RAINBOW GLITTER BALLS
Mavriéne Zoge

Svetlikajoci zvezdni prah
se vrti v Zzogi. 7 kom v
kompletu: rdeca, srebrna,
zlata, zelena, modra, roza
in vijoli¢na.

Vizualni sistem, motorika
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PLAY TRAY WITH MIRROR
AND BALLS

Igralni pladenj z ogledali in
Zogami

Igralni pladenj - povrsina z
akrilnim ogledalom se
giblje v krogu na
podstavku, Zogice se
kotalijo v leseno ogrado.
Vsebuje 15 Zogic.

Vizualni sistem, motorika

INFINITY CORNER
Kot neskoncnosti

Kot neskonénosti: mehka
enostranska ogledala, ki se
prilegajo skupaj, da tvorijo
mnozico podob - od strani
lahko vidite sebe!

Vizualni sistem
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COSY CAVE - Lahka Pop-up struktura z Vizualni sistem
Prijetna jama . . dvojno najlonsko
/ prevleko, ki blokira luci
B ® (Sotor). V trenutku z
ea lahkoto ustvarite popoln
Lo kraj za UV svetlobe.
i {;-a p
.
g, 4l=
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PROPRIOCEPTION UV KIT

Komplet UV
Proprioceptorjev

Zapestni trak, rokavice,
kape.

Vizualni sistem,
propriocepcija

COSY CAVE KIT

Komplet prijetne "jame"

Komplet prijetne "jame"je
odlicen komplet za temne
prostore. Jajce, ki
spreminja barve,
Svetlikajoca vlakna, UV
svetilka, Flourescenta tuba
svetilka, Astro svetilka,
senzorna zoga, ki se sveti v
temi in disko krogla.

Vizualni sistem, motorika,
fina - motorika
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MINI INFINITY

Mini svetilka - Palma

Svetlikajoca palma
(zvezda) v vasih rokah (5
kom.).

Vizualni sistem

TIME TIMER

Urni ¢asovnik

Jasno kaze pretecen ¢as
(vizualna podpora) - do 60
sekund.

2 kom..

Time Timer 12"

Vizualni sistem, ¢asovna
orientacija, samostojnost
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RAINBOW TIMERS

Mavricni ¢asovniki

4 trpezni ¢asovniki z
¢asom 30 sekund, 1, 2in 3
minute (vizualna
podpora). Z mehkimi
konci.

3 kom. (3x4 ¢asovniki).

Vizualni sistem, ¢asovna
orientacija, samostojnost

LIQUID TIME PACK

Paket pescenih ur s tekoc¢ino

21 razli¢nih in tihih
pescenih ur, barve
postopoma rastejo in

padajo (vizualna podpora).

Vizualni sistem — paket
pescenih ur s tekocino,
Casovna orientacija,
samostojnost
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Didakti¢na skatla VIDNI
SPOMIN, VIDNA POZORNOST

Razli¢ne vaje (iskanje
razlik, labirint, pomnjenje
slik, zaporedja,
opazovanje in opis slik itd.)
za urjenje vidnega
spomina in usmerjanje
vidne pozornosti.

VID,
SPOMIN IN POZORNOST,
GOVORIN JEZIK

MAGICNA ZOGA

Zogica iz tekstila, ki se lupi
kot banana.

Njeni listi Sumijo, v
notranjosti pa cinglja
zvoncek.

MOTORIKA,
VID,

SLUH,

TIP.
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KARTICE CUSTVA
(EMOTIONS)

22 kartic s prikazom
Sirokega spektra razlicnih
Custev z resni¢nimi obrazi
otrok.

Uporabljajo se za zacetek
pogovorov, nato sledijo
vodena vprasanja, ki
pomagajo ucencu pri
jezikovnih spretnostih,
prepoznavanju Custev in
empatiji.

Pomembno: Ni napacnih
odgovor pri vprasanjih!

e, S MOliopg ==

“9souice auigy.
NG Word tagy i
NN, Soaniyn, ang
and bro

VID,
CUSTVA,
GOVOR IN JEZIK.

SVETLOBNA MIZA
(ROUND MAGIC LIGHT
TABLE)

Miza iz Zarecega stekla se
lahko uporabilja za igro,
izobraZzevanje ali kot
terapijo.

Ucenci nanjo risejo in
ustvarjajo z razli¢nimi
S¢etkami, s prsti,
palic¢icami, peskom,
igrackami, vzorci
nepermanentnimi
markerji, s ¢rtami in

MOTORIKA- fina motorika,
grafomotika

GOVORIN JEZIK

VID
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drugimi nacini. Na drugi
strani pa so odsevi
razli¢nih barv (regulirajo
se z upravljalnikom).

Ob konénih umetninah se
lahko pogovarjamo.

MAGICNA SVETLOBNA Zareta tabla se lahko

TABLA uporablja za igro,

(MAGIC LIGHT EASEL) izobraZzevanje ali kot
terapijo.

Ucenci lahko risejo in
ustvarjajo na tablo iz obeh
strani z razli¢nimi
Scetkami, s prsti,
Y pali¢icami, peskom,
—* igrackami, vzorci
nepermanentnimi
markerji, s ¢rtami in
drugimi nacini. V steklu so
razli¢ni svetlobni odsevi in
barve, ki si jih poljubno
reguliramo z
upravljalnikom.
Ob konénih umetninah se
lahko pogovarjamo.

MOTORIKA- fina motorika,
grafomotika

GOVORIN JEZIK

VID
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PLASMA KROGLA Interaktivna SLUH,
(PLASMA BALL) razpoloZenjska svetlobna | VID,
krogla, ki se odziva na TIP,

dotik in zvok. V trenutku,
ko se je dotakne$ ali ob
zvoku, se znotraj krogle
ustvarjajo svetlobni vzorci.

MOTORIKA-finamotorika
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MODELI ZA PISANJE
Graphomotorik-set

Leseni pripomocek za urjenje
grafomotorike. Otrok z
lesenim pisalom sledi Crti -
rise razliéne ¢rte (cik-cak
Crte, valovite Crte idr.).

Urjenje grafomotorike,
razvijanje vidno-motoricne
koordinacije.

SENZORICNI VALII
Sensory tubes

Razvijte otroska Cutila in
spodbudite otrosko
radovednost. Cevke imajo
dvojne odprtine. Otroci
lahko opazujejo vsebino
senzornega valja, ali vonjajo,
se dotikajo ipd.

Razvijanje senzorike.
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PREBUDI SVOJA CUSTVA
Wake up your senses

Wake up your senses

Namen igre je odkriti, kaj so
Cutila in katere

informacije nam dajejo.
Otrok opazuje

in primerja senzori¢ne
izkusnje.

Kartice s petimi Cutili (sluh,
vid, okus, dotik, vonj)
polozZite

na mizo v vrsto. Cipe
postavite v skladu z barvo
na karticah s Cutili. Vsak
otrok

ima dve igralni kartici, eno
karto z "veselim" smeskom
in ena z "zalostnim"
smeskom.

Otroci izbirajo kartice s
predmeti. Ucitelj jih
sprasuje:" Lahko ta predmet
slisis? Vonjas?" Razvrséajo
predmete na slikah v
ustrezne kategorije.

Urjenje jezika in govornih
sposobnosti., Sirjenje besedisca,
razvijanje vseh cutil.
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SESTAVLIANKA RAZVOJ ZABE

Otrok sestavi leseno
sestavljanko, ki prikazuje
razvoj zabe.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije, urjenje
fine motorike.

SESTAVLIANKA RAZVOI
PIKAPOLONICE

Otrok sestavi sestavljanko, ki
prikazuje razvoj
pikapolonice.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije, urjenje
fine motorike.

SESTAVLIANKA RAZVOI
METULIA

Otrok sestavi sestavljanko, ki
prikazuje metulja.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije, urjenje
fine motorike.
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DEZEVNI STOLP

GEOMETRICNA PLOSCA
Geometric Peg Board

Sproscanje ob opazovanju
padajocih barvnih kroglic in
poslusanju zvokov.

Sproscanje, opazovanje,
umiranje.

Otroci Stejejo, razvrscajo in
zloZijo geometrijske like na
ustrezna mesta na leseno
podlago. Vse barve so
narejene iz rastlinskega
barvila. Za starost 2 in vec.

Razvijanje prostorske
predstavljivosti in orientacije,
spoznavanje geometrijskih likov,
razvijanje vidne diskriminacije,
urjenje vidno motori¢ne
koordinacije.
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ZLAGANJE GEOMETRIJSKIH
OBLIK
Geometric Sorting Board

SISTEM ZA NIZANJE — MATICE
IN VIJAKI
Nuts and bolts

COMP@S

Frel

efric Sorting Board PLAN

TOYS |

Sustainacte Play

03 Gustavg Siliba Mariber VASO PRIHODNOST

Paket vsebuje 4 osnovne
lesene like (trikotnik, krog,
kvadrat in pravokotnik), ki so
modre, rdece, zelene in
rumene barve. Otrok mora
like namestiti na ustrezno
mesto na leseno podlago. Ob
tem utrjuje ali usvaja tudi
barve.

Usvajanje barv, usvajanje
geometrijskih likov, urjenje fine
motorike, urjenje vidno
motori¢ne koordinacije.

Set vsebuje barvne (rdece,
modre, zelene in rumene)
matice in vijake. Otrokova
naloga je, da vzame ustrezen
vijak in ustrezno matico ter
jo privije na vijak.

Urjenje fine motorike,
poznavanje barv, razvijanje
vidne diskriminacije.
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RAZVRSCANJE OBLIK
Vormen sorteerkist

IGRA S KOCKAMI
Number dice game

e e

Komplet vsebuje matrike in
lesene like razli¢nih barv in
oblik. Otrok glede na matriko
razvrsti like na ustrezna
mesta.

Razvrscanje, prepoznavanje
barv, vidno razlikovanje.

Igra s kockami je zabavna
skupinska igra

za razvijanje racunskih
spretnosti, primerna za do
Stiri

igralce. Prvi, ki bo sestavil
celotno stevilo

ploscice, zmaga igro.

Razvijanje racunskih spretnosti,
razvrscanje, razvijanje socialnih
vescin.
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MATRICA — BARVE IN OBLIKE
Duolink colour - shape

Otrok mora po modelu
sestaviti matriko. Pri tem
mora poznati sistem matrike
in slediti zaporedju slicic.

Razvoj percepcije,
prepoznavanje barve in oblike,
jezikovni razvoj, razvoj
logi¢nega misljenja, prostorska
orientacija.

POVECEVALNO STEKLO

Povecevalno steklo, za
opazovanje, raziskovanje.

Vidna percepcija

DELI CELOTE - KOCKA

Pripomocek za lazje
razumevanje delov celote.
Kocka se razstavlja na
razlicne nacine za razli¢ne
dele celote. Tako lahko
u¢encem na konkreten nacin
razlozimo dele celote.

Matematika
Vidna percepcija
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IGRA KOMUNIKACIA

MAKSI SISTEM ZA NIZANJE

T

CommunIEATIE

129

Igra vsebuje tematske
podlage, drzalo za podlago in
barvne ¢epke.

Otrok mora opisati vsako
situacijo, tako da drugi lahko
razume. Podlage in situacije
se med sabo razlikujejo.
Podlage imajo barvne
luknjice, kamor se potem
vstavljajo barvni ¢epki, glede
na opis.

Govor in jezik

Socialno ¢ustveno podrocje
Vidna percepcija
Prostorska orientacija

Pripomocek, ki vsebuje
delcke, ki se nizajo na vrv.
Urimo lahko barve, oblike,
lahko se uporabi za ucenje
zaporedij, urjenje fine
motorike.

Igra vsebuje tudi pred
pripravljene kartice s
slikovnim prikazom niza, ki
se ga lahko posnema.

Motorika
Vidna percepcija
Matematika, logika
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Razli¢ne vrste sadja in
zelenjave.

Za urjenje besednega zaklada,
sortiranje po barvi, glede na
vrsto.

Govor in jezik
vid

Vsebuje razne like in telesa, s
katerimi u¢encem lazje
konkretno predstavimo
razlicna geometrijska telesa in
like.

Matematika, logika, vid, tip
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IME ARTIKLA

SLIKA ARTIKLA

KRATEK OPIS — namen
uporabe

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

GRAB N GO TACTILE
SENSORY KIT

Vzemi & pojdi paket za
taktilno senzoriko

Vreca polna taktilnih
izdelkov. Vreca, Kodrcek,
Vrtni prijatelji, puhaste
rokavice, Lizika Boben,
Mehurcek, Jajéna
Ropotuljica 2x, vibrirajoca
kaca, Tigraste rokavice,
vibro - cev, krtaca za
masazo, vibrirajoci pouch,
Vibrirajoce zvecilo, Tresodi
jazbecar, hihitajoca
posast, 6 vodnih kag,
kopalna racka, Instant kip,
taktilna skatla, Pisana
zvihanka, Zoga, cof-Zoga,
majhna poskocna Zoga,
ostevilceni Zaklji z zrni,
taktilni nahrbtnik, 3x
vesoljske oddeje, majhen
Wiggy Giggly Zoga, Wiggly
Giggly ropotuljica, smejoci
pes.

Taktilni sistem
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TACTILE MITTS 8 rokavic z razli¢nimi otipi.

Taktilne rokavice brez prstov

Taktilni sistem

ZloZljivo stojalo, ki zaskoci
ob opravilu. Za lahek

tovor.
Taktilni pripomocek za

EXPLORATION TRAY AND
STAND

Raziskovalni pladenj

raziskovanje: pesek, voda.

Taktilni sistem, raziskovanje
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Pet velikih gumijastih Taktilni sistem
kamnov z ujemajocCimi
Zetoni. Vsak par se lahko
ujema z barvo in teksturo.

TACTILE DISCS

Taktilko

TACTILE DISCS — SET 2 Drugi sklop teh Taktilni sistem
priljubljenih diskov, z

Taktilko 2 razli¢nih teksturami in
barvami.

SENSORY CIRCLES 10 ultra - mehkih, Taktilni sistem

nedrsecih, teksturiranih

diskov: 5 velikih in 5 malih.

Idealno za raziskovanje in
pr— taktilno razlikovanje z

, - rokami in nogami.

: Enostavno ¢iséenje,

vsebuje vreckico in

prevezo za oci.

Senzorni krogi
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Vibrirajoca blazina z
gumbi, ki se aktivira ob
pritisku.

VIBRATING PILLOW WITH
KNOBS ON

Vibrirajoca blazina z gumbi

Taktilni sistem,
proprioceptivni sistem

Taktilni sistem, motorika

Pet teksturiranih kroglic v
Zogi. Prilegajo se v tej
nenavadni sestavljanki.

BALLYAHOO BALL

Ballyhoo Zoga

134




REPUBLIKA SLOVENIA / \\ |
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, U / hm A UNLA
@s KLAD

ZNANOST IN SPORT coM 03 Gustava Siliha Marjbor VASO PRIHODNOST

TACTILE DISCS — GOKI V bombazni vrecki se Taktilni sistem, spomin in
nahaja 16 parov taktilnih pozornost
predmetov.

Taktilni valji
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REPUBLIKA SLOVENIJA
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Didakti¢na Skatla TIPNA 20 razlicnih blazinic z TIP,
POZORNOST, TIPNI SPOMIN u@m razlicnimi materiali za SPOMIN IN POZORNOST,

S urjenje tipnega spominain | GOVOR IN JEZIK
POZornog) jeie tionea s

usmerjanje tipne
h@hﬂ pozornosti.
Spomin

MAGICNA ZOGA Zogica iz tekstila, ki se lupi | MOTORIKA,

kot banana. VID,
Njeni listi Sumijo, v SLUH,
notranjosti pa cinglja TIP.
zvoncek.
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OTIPA) S pomocdjo tipanja po TIP,

vrecki in brez gledanja SPOMIN IN POZORNOST
vanjo, ucenec is¢e pare
(dva enaka lesena krogca z
istim materialom).

’l\j" ‘//i/
=
/= -
_ i
J \
PLASMA KROGLA Interaktivna SLUH,
(PLASMA BALL) razpoloZenjska svetlobna | VID,
krogla, ki se odziva na TIP,

dotik in zvok. V trenutku, MOTORIKA-fina motorika
ko se je dotaknes ali ob
zvoku, se znotraj krogle
ustvarjajo svetlobni vzorci.
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MEMO - OTIP Igra otipa, kjer otrok Tip
TOUCH GAME prepoznava razlicne

povrsine in jih ustrezno

umesti na igralni povrsini.
SPOMIN OBLIKE — TIPANJE Igra otipa, kjer otrok iz Tip

MEMO FEEL A PAIR

TAKTILNE KOCKE
Fuhl den Wurfel

vrece po otipu iS¢e par
ploscici z izrezano obliko.

Otroci morajo z dotikom
prepoznati razlicne
materiale, jih primerjati in
urediti v dolocen vrstni red, z
zaprtimi omi. Svetle barve
omogocajo preprosto
vizualno preverjanje resitve.

Razvijanje senzorike.

138




REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,

ZNANOST IN SPORT
PALPARI IGRA TIPANJA Igra na dotik in obcutek Razvijanje senzorike,
Flhlspeil Palpari "Palpari" izostri in spodbuja prepoznavanje in poimenovanje
razvoj senzorike — tipne oblik.

pozornosti. 4 razlicne
moznosti igre z razlicnimi
stopnjami tezavnosti
spodbujajo obcutek za tip,
kot tudi prepoznavanje in
poimenovanje oblik.

nneswelt

SENZORICNI VALJI

Razvijte otroska Cutila in Razvijanje senzorike.
Sensory tubes

spodbudite otrosko
radovednost. Cevke imajo
dvojne odprtine. Otroci
lahko opazujejo vsebino
senzornega valja, ali vonjajo,
se dotikajo ipd.
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IGRA TIPANJA GOZDNI PALCKI

Igra spomina. Vsebuje 12
razlicnih taktilnih materialov,
ki se skrivajo pod kapo
palckov in na glavi palckov.
Igra ima 3 razli¢ne nivoje
tezavnosti. Otrok mora
ustrezno kapo poloziti na
ustreznega palcka (s
tipanjem).

Razvijanje senzorike.
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PREBUDI SVOJA CUSTVA
Wake up your senses

Wake up your senses

Namen igre je odkriti, kaj so
Cutila in katere

informacije nam dajejo.
Otrok opazuje

in primerja senzori¢ne
izkusnje.

Kartice s petimi Cutili (sluh,
vid, okus, dotik, vonj)
polozZite

na mizo v vrsto. Cipe
postavite v skladu z barvo
na karticah s Cutili. Vsak
otrok

ima dve igralni kartici, eno
karto z "veselim" smeskom
in ena z "zalostnim"
smeskom.

Otroci izbirajo kartice s
predmeti. Ucitelj jih
sprasuje:" Lahko ta predmet
slisis? Vonjas?" Razvrséajo
predmete na slikah v
ustrezne kategorije.

Urjenje jezika in govornih
sposobnosti., Sirjenje besedisca,
razvijanje vseh cutil.
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VALJI ZA TEZO

GEOMETRISKA RAZMERJA

V kompletu je 6 valjev, ki se
med seboj razlikujejo po tezi.
Otroci jih lahko potezkajo in
dolozijo lazji — tezji, lahko jih
primerjajo lahek-laZji-najlazji,
ali celo razvrstijo po tezi vseh
Sest.

Tip
Govor in jezik

Vsebuje razne like in telesa, s
katerimi u¢encem lazje
konkretno predstavimo
razlicna geometrijska telesa
in like.

Matematika, logika, vid, tip
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IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen PODROCIJE, KI GA Z
uporabe UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO
GRAB N GO Komplet pripomockov, ki Proprioceptivni sistem

PROPRIOCEPTION KIT

Vzemi & pojdi paket za
propriocepcijo

vpliva na zavedanje telesa.
Puhasta rokavica, Jiggy
pujsek, vibrirajo¢a kaca,
vibrirajoca blazina z
gumbi, masazna rola, mini
masaznik, Masazna krtaca,
Nauceni pritiski, vesoljska
odeja, mozicki, tezka kaca,
tezek sal, Pajac BodySox®
M.
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PROPRIOCEPTION BACKPACK

Nahrbtnik za propriocepcijo

Nahrbtnik ki vsebuje
proprioceptivne
pripomocke (vibrirajoca
blazina z gumbi,
pripomocki za masazo,
ipd.) .

Proprioceptivni sistem
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VIBRATING MASSAGE KIT

Komplet vibrirajocih
masaznikov

Set vsebuje razliéne
masaznike na baterije:
Kuza, Zelva, Bumbar,
Hobotnica, maser za
glavo, maser obraza.

Proprioceptivni sistem -
masaza

MASSAGE KIT 1

Masazni komplet

Komplet vsebuje razlicne

pikapolonica, Zaba, rolo in
tetrakom.

smesne masazne naprave:

Proprioceptivni sistem -
masaza
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ROLLERBOARD PADDLE Veslo iz stabilne plasti¢ne
cevi ima kroglico iz
penaste gume. Lahko
vkljucite Mobilno plos¢o in
sodelujete v razli¢nih
igrah. Le veslo.

Veslo za rolko

Proprioceptivni sistem,
pripomocek za igro (veslo)

S kladivcem uéenec udari
najprej po modri, nato
rumeni, potem zeleni,
nazadnje Se po rdeci
krogli. Nato se zacne
potovanje krogle po drseci
plosci.

MIZA ZA ZABIJANJE

MOTORIKA- fina motorika,
propriocepcija
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PROPRIOCEPTION UV KIT

Komplet UV
Proprioceptorjev

Zapestni trak, rokavice,
kape.

Proprioceptivni sistem,
vizualni sistem

WEIGHTY SNAKY

Otezena kaca

OtezZene kace, zelene
barve.

3 kom..

Proprioceptivni sistem
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IME ARTIKLA

SLIKA ARTIKLA

KRATEK OPIS — namen
uporabe

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO
SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

POZORKO

LT PESHZ S
ZANALNG N foo5)

ZAISPEDBUIANICI £
PAKTIVNCIPCZCRNOSTI

Didakti¢na Skatla s 100
nalogami na kartonckih za
spodbujanje vidne in slusne
pozornosti na petih temeljnih
podrogjih ucenja: govor-jezik,
branje, pisanje, predstave,
motorika.

Pozornost, jezik,
govor, branje, pisanje,
motorika

MAXI SPOMIN — ZIVALI
MAXI MEMORY - PETS

nnnnnn

Igra spomina s slikovnimi
karticami Zivali.

Spomin, pozornost.
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Igra spomina s slikovnimi
karticami zdrave hrane.

Spomin, pozornost.

SPOMIN
MEMORY

Gedachinis
Jeu de mémoire

Namizna igra spomina, kjer

otrok s pomocjo dvigovanja
pokrovckov is¢e pare enakih
slik.

Spomin, pozornost,
motorika
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Didakti¢na skatla VIDNI
SPOMIN, VIDNA
POZORNOST

Razli¢cne vaje (iskanje razlik,
labirint, pomnjenje slik,
zaporedja, opazovanje in opis
slik itd.) za urjenje vidnega
spomina in usmerjanje vidne
pozornosti.

VID,

SPOMIN IN
POZORNOST,
GOVOR IN JEZIK

Didakti¢na gkatla SLUSNI
SPOMIN, SLUSNA
POZORNOST

Razli¢ne vaje (sliSim-ponovim,
poslusam in odgovarjam,
riSem po navodilu, slisim-
pois¢em besedo/predmet,
nastavim zaporedje) za
urjenje sluSnega spomina in

usmerjanje sluSne pozornosti.

SLUH,

SPOMIN IN
POZORNOST,
GOVOR IN JEZIK

150




REPUBLIKA SLOVENIJA

N\

KA UNIJA
- KLAD

03 Gustavg Siliba Mariber VASO PRIHODNOST

MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, \ P/
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Didakti¢na Skatla TIPNA
POZORNOST, TIPNI t—"-&m\Q
5 lipni
Pomin

20 razlicnih blazinic z
razlicnimi materiali za urjenje
tipnega spomina in
usmerjanje tipne pozornosti.

TIP,

SPOMIN IN
POZORNOST,
GOVOR IN JEZIK

OTIPAJ

S pomocdjo tipanja po vreckiin
brez gledanja vanjo, ucenec
iSCe pare (dva enaka lesena
krogca z istim materialom).

TIP,
SPOMIN IN
POZORNOST

151




REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,
ZNANOST IN SPORT

BRAINB ZIVALI SLO

BRAINB SLIKE SLO

03 Gustavg Siliba Mariber VASO PRIHODNOST

"Kaj si lahko zapomnis v 10
sekundah? Vzemi kartico,
dobro si oglej sliko, kjer so
prikazane razliéne Zivali, nato
pa odgovori na vprasanja,

zapisana na drugi strani karte.

Primerno za starost 8+.
Navodila za igro navedena na
embalazi. Vsebina: 70 kart, 1
karta s pravili, 1 pes¢ena ura,
1 kocka.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje.

"Kaj si lahko zapomnis v 10
sekundah? Vzemi kartico,
dobro si oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,

zapisana na drugi strani karte.

Enostavne slike prikazujejo
razlicne predmete, Zivljenjske
prostore, Zivali...

Primerno za starost 4+.
Vsebina: 71 kart, 1 karta s
pravili, 1 pes¢ena ura, 1
kocka.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje.
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BRAINB MOJA PRVA
MATEMATIKA

Spoznaj Stevila, geometrijske
like in telesa, matematicne
operacije in merske enote.
Set vsebuje 55 kart, 1 x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.
Primerno za starost 5+.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje.

BRAINB NAUCIMO SE
ANGLESKO

Kaj si lahko zapomnis v 10
sekundah? Vzemi kartico, si
dobro oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,
zapisana na drugi strani
kartice.

Ucenje anglescine je izjemno
uporabno, saj ima jezik vse
vecjo vlogo v ucnih nadrtih.
Na vsaki kartici je narisan
prizor s slovenskimi in
angleskimi besedami. Na
zadnji strani vsake kartice sta
dve stopniji vprasanj, prva za
zaCetnike in druga za bolj
samozavestne.

Set vsebuje 71 kart, 1 x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje,
Sirjenje besedisc¢a iz
anglescine.
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BRAINB SVET SLO

Desetminutni preizkus
spomina. Vzemi kartico,
dobro si oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,
zapisana na drugi strani karte.
Na kar 71 karticah bo vas
Solar spoznal vecino svetovnih
drzav, njihove najbolj tipi¢cne
znacilnosti, sosednje drzave,
zastave, prebivalstvo, jezik in
Se mnogo vec. S karticami bo
otrok sistemati¢no spoznal
vecino drzav in se jih naucil
umestiti koncept sveta.
Primerno za starost 8+.
Vsebina: 71 kart, 1 karta s
pravili, 1 pes¢ena ural,l
kocka.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje,
Sirjenje splosSnega
znanja.
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BRAINB ABC SLO

Igra spomina z ucenjem
abecede. In Sirjenje
besednega zaklada! Crke
abecede so predstavljene na
posamezni kartici, kjer najdes
tudi predmete na to ¢rko. Da
bo stvar Se bolj zanimiva,
obstajajo tudi kartice s
kombinacijo ¢rk (npr. ¢r, ko,
pr, uc).

Set vsebuje 54 kart, 1x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.
Primerno za igro 1 ali ve¢
igralcev. Zmagovalec je tisti,
ki po 10 minutah zbere najvec
kart.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, ucenje
abecede, opazovanje.
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BRAINB MEDVEDKI SLO

Medvedki Smesko, Uhec,
Srcica, Nagajivéek bodo z
raznolikimi situacijami
spodbudili igro spomina in
pomnjenja. Ob gledanju
kartice si boste moraliv 10
sekundah zapomniti kar
najveé, nato pa boste
odgovarjali vprasanja,
zapisana na zadniji strani
kartice.

V setu je 55 kart, 2 kartici s
pravili, pes€ena urain igralna
kocka. Zmaga tisti z najboljSim
spominom, ki zbere najvec
medvedjih kartic.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje.
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BRAINB ZNANOST SLO

Na posameznih karticah
spoznavas dejstva o ¢loveku
(deli telesa, prebavni trakt,
zdrava prehrana, misice,...),
rastlinah (deli rastlin,
oprasitev, Zivljenjski cikel),
Zivalih (zobje, okostja, Zivalske
skupine,...), evolucijo ¢loveka,
fosile, vse o magnetih,
kemijskih reakcijah, lastnostih
materialov, kamninah in Se in
Se...

Kaj si lahko zapomni$ v 10
sekundah? Vzemi kartico, si
dobro oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,
zapisana na drugi strani
kartice.

Set vsebuje 71 kart, 1 x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje,
znanja o ¢loveku.
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BRAINB MESTA SLO

Katero je glavno mesto
dolocene drzave? Katere so
glavne znamenitosti in
znacilnosti? Katera je tista
najbolj znana posebnost te
drzave ali mesta? Kdo je znani
predsednik? In katere so
glavne kulturne znamenitosti?
Kar 71 kartic za spoznavanje
svetovne ureditve ter
kulturnih in druzabnih
znamenitosti.

Kaj si lahko zapomni$ v 10
sekundah? Vzemi kartico, si
dobro oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,
zapisana na drugi strani
kartice.

Set vsebuje 71 kart, 1 x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.
Primerno za igro 1 ali vec
igralcev.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija,
opazovanje, besedni
zaklad, opazovanje.
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BRAINB NA KMETHI SLO

Kaj si lahko zapomnis v 10
sekundah? Vzemi kartico, si
dobro oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,
zapisana na drugi strani
kartice.

V tej igri BrainBox je kmetija
predstavljena na zabaven
nacin. Vsaka kartica prikazuje
en zorni kot Zivljenja na
kmetiji, od Zivali, stavb do
prevoznih sredstev in
pridelkov. Torej, pojdimo na
kmetijo in poglejmo kaj bomo
nasli. Na vsaki kartici je 6
vprasanj.

Set vsebuje 56 kart, 2 x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.
Primerno za igro 2 ali ve¢
igralcev.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje,
opazovanje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje.
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BRAINB TRANSPORT

Kaj si lahko zapomnis v 10
sekundah? Oglejte slike
razlicnih situacij in
transportov , vrzite kocko in
odgovorite na vprasanja na
zadnji strani.

V setu prejmete 55 kartic,
pesceno uro in igralno kocko
Od kamele do kanuja, od
jadralnega letala do gokarta,
od mlekarskega vozila pa do
orjaskega tovornjaka. Ta
briljantna igra potuje po
kopnem, zraku in morju in
nudi fantasti¢no zabavo.

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija, besedni
zaklad, opazovanje.
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BRAINB SPORT

"Kaj si lahko zapomnis v 10
sekundah? Vzemi kartico,
dobro si oglej sliko, nato pa
odgovori na vprasanja,
zapisana na drugi strani
kartice. Igra BrainBox Sport
vkljuéuje priljubljene Sport,
kot so nogomet, kosarka, ter
mnozica drugih Sportov, od
alpskega smucanja,
gimnastike, padalstva, skvosa,
vse do rokoborbe.

Set vsebuje 71 kart, 1 x
kartico s pravili, 1 x peS¢eno
uro in 1 x igralno kocko.
Primerno za igro 2 ali ve¢
igralcev. Zmagovalec je tisti, ki
po 10 minutah zbere najvec
kart."

Pozornost in
koncentracija, vidno
pomnjenje, vidna
diskriminacija,
besedisce,
opazovanje.
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Didakti¢ni pripomocek je
namenjen urjenju spomina in
prepoznavanju prvega glasu
simbola. Igra se lahko
uporablja na razli¢ne nacine,
pravila pa se prilagodijo glede
na zahtevano stopnjo
tezavnosti. Otroci preko igre
spoznavajo slovenski jezik in
oblikujejo prve besede.

Sirjenje besedis¢a,
razvijanje vidnega
pomnjenja in logike,
razvoj jezikovnih
sposobnosti

Igra vklju€uje devet
oblikovanih lesenih figuro,
robustno magnetno polje in
zanimivo predlogo. Otrok
pomni oblike v mrezi in jih
ponovi po spominu. Lahko
tudi po navodilu figuro polozi
na ustrezno mesto v mreii.

Vidno pomnjenje in
prostorska orientacija.
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V bombazni vrecki se nahaja Spomin in pozornost,

TACTILE DISCS — GOKI
16 parov taktilnih predmetov. | taktilni sistem

Taktilni valji

Spomin in pozornost,

17 parov predmetov za
govor in jezik

WHAT DO THEY HAVE IN
primerjanje (2 kom.).

COMMON?

Podobnosti
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DONDE ESTA EL ERROR?
WHERE IS THE MISTAKE?

Kaj je narobe?

50 slik, nekaj zelo smesnih,
nekatere boste prepoznali.
Vsebuje navodila in podlago
za pokonéno postavitev.

Spomin in pozornost,
govor in jezik

BEFORE AND AFTER

Kaj se je zgodilo?

Najdi tri sklope: pomarance,
sokovnik in kozarec soka. Set
vsebuje 60 kartic.

Spomin in pozornost,
govor in jezik
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KA UNILJA

FUN STORIES IN THE
HOUSE

HISTORIAS DIVERTIDAS EN
LA CASA

ZABAVNE ZGODBE

12 risank in 5 delov za
sestavljanje. Igra vsebuje 70
kartic z ilustracijami, iz katerih
sestavi$ zgodbo.

Spomin in pozornost,
govor in jezik, ¢asovna
orientacija, logi¢no
misljenje

PEG DOMINO

»Peg domino«

Igra spodbuja urjenje fine
motorike, Se posebej pincetni
prijem. Igro lahko igrajo 4
igralci in vsak igralec poskusa
ostati brez Scipalk.

Vsebina: 1 plasti¢na okrogla
podloga, 4 posodice, 28
SCipalk in 1 vrecka.

Spomin in pozornost,
motorika — fina
motorika, logi¢no
misljenje
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GET A GRIP ON MATRIX

Get a grip on matrix

Pripomocek za ucenje
koncentracije, motorike, barv
ipd.. Igranje poteka v
kombinaciji prstne motorike
in vizualne percepcije.

Vsebuje: 1 plasti¢na plosca,
10 kartic z nalogami, 2 prazni
predlogi in 36 $Cipalk.

Spomin in pozornost,
motorika —fina
motorika, logi¢no
misljenje

166




REPUBLIKA SLOVENIJA

MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANIJE,

ZNANOST IN SPORT

N
@

7

, KA UNIJA

KLAD

03 Gustavg Siliba Mariber VASO PRIHODNOST

SONIDOS DE LAS
EMOCIONES

Bingo: zvoki Custev

ZABICA
Froschlaune...und wie geht es
dir?

.. ind wie geht es dir?
S &

Froschlaune

... Ind wie geht es di

Asociativna igra, ki uci, kako
lo¢evati osnovna Custva.

Tradicionalni sistem igre
BINGO: potrebno je povezati
sliko vsakega Custva z
ustreznim zvokom. K igri je
priloZzen CD s 23 posnetki
zvokov Custev, 24 kartic s
fotografijami — 12 kartic z
modrim robom in 12 z rde¢im
robom. Vsebina igre je
shranjena v plasticnem
loncku.

Spomin in pozornost,
slusni sistem, govor in
jezik, ¢ustva
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Igra s pomocjo katere otrok
razvija zavedanje lastnih obcutij
in Custev ter spoznava nacine
soocanja z njimi. Primeren je za
izobrazevalno in terapevtsko
delo od 3 leta starosti napre;j.
Igra vsebuje skupaj 24 parov
kart, ki izrazajo razli¢na Custva,
kot so: veselje, Zalost, jez,
zaskrbljenost itd.

Prepoznavanje in
razlikovanje Custev,
razvijanje socialnih
vescin, Sirjenje
besedisca.
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Predalnik vsebuje slicice za Sirjenje besedis¢a,
Sirjenje besedisca in razvijanje razvijanje jezikovnih in
govornih ter jezikovnih vescin. govornih vescin.
Slicice omogocajo iskanje parov,
vrstnega reda dogodkov, iskanje
nasprotij...

SET RAZLICNIH KART
Sprachlern kommode
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IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA

KRATEK OPIS — namen
uporabe

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO
SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

GRAB N GO SOCIALISATION
KIT

VZEMI & POJDI PAKET ZA
SOCIALIZACIO

Sestavljen iz:

Plisasti bovlin, Super sport
Bamboleo, Ribolov, Palletti,
Hoop - la, Stoli, Spominska
hobotnica, Pikado Zoga, Igre
dobre volje, Loto in pari,
Ogromen Stiri v vrsto,
Dominobjekti, Krogi in
kriZci.

Socialne veséine
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BINGO: ZVOKI CUSTEV
BINGO: THE SOUNDS OF
EMOTIONS

Posnetki zvokov in slikovne
kartice za poimenovanje
custev.

Socialne vescine,
sluh.

CUSTVA
E-MOTION

Slikovne kartice za
prepoznavanje in
poimenovanje Custev in
razgovor o teh.

Socialne vescine,
govor, jezik
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CUSTVA 2 ' o Slikovne kartice za razgovor | Socialne vescine,
E-MOTION 2 | * E-MOTION 2 o razli¢nih sprozilcih Custev. | govor, jezik

schubi

Slikovne kartice za Socialne veséine,
pripovedovanje o Custvih govor in jezik
(tudi kako se pobotati po
prepiru, reci besedo NE,
izraziti svoje obcutke itd.)

CUSTVA NA KARTICAH
SPRACHFORDERUNG MIT
BILDKARTEN »GEFUHLE«

.
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PREPOZNAJ CUSTVA
RECOGNIZE AND GUIDE
THE EMOTIONS

LEPO OBNASANJE — SOLA
GOOD BEHAVIOUR: AT
SCHOOL

EC ICE Y J 1
RECOGNIZE AND GU
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Igra s slikovnim gradivom za
prepoznavanje 10 osnovnih
Custev. Otrokom pomaga
pri poimenovanju Custev,
lo¢evanju prijetnih od
neprijetnih in pri razvrstitvi
Custev glede na njihovo
intenziteto.

Socialne vescine,
govor, jezik

Iskanje parov slik in
prepoznavanje ustreznega
in neustreznega vedenja v
Soli.

Socialne vescine,
govor, jezik, logi¢no
misljenje
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Dobre i zle zachowani e na
co dzien

Daily behavior — correct
and incorrect

Kartice - obnasanje

Igra je sestavljena iz
ujemajocih kartic, ki
predstavljajo razli¢na
vedenja.

2 kom. po 24 kartic, ki
omogocajo prepoznavanje
dobrega in slabega vedenja
v dani situaciji (npr. ¢iscenje
mize po obroku, pogovor po
telefonu tekom pouka,
ipd.).

Igra je primerna za enega
igralca ali za skupino otrok.

Komunikacija,
socialne vescine,
logicno misljenje

KARTE PRAVILNO
OBNASANJE DOMA
GOOD BEHAVIOUR: AT
HOME
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Iskanje parov slik in
prepoznavanje ustreznega
in neustreznega vedenja
doma.

Socialne vescine,
govor, jezik, logi¢no
misljenje
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FEEL GOOD GAME — FACES

Igre dobre volje
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22 kartic s prikazom
Sirokega spektra razlicnih
Custev z resni¢nimi obrazi
otrok.

Uporabljajo se za zacetek
pogovorov, nato sledijo
vodena vprasanja, ki
pomagajo ucencu pri
jezikovnih spretnostih,
prepoznavanju Custev in
empatiji.

Pomembno: Ni napacnih
odgovor pri vprasanjih!

CUSTVA,
VID,
GOVOR IN JEZIK.

Netekmovalna druzabna

igra z odzivi. Pripomore k
sodelovanju in boljSemu

razpoloZenju.

Socialne vescine,
Custva, druZabna igra
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LAS EXPRESIONES

Obrazna mimika in ¢ustva

Prepoznavanje, posnemanje
custev, mimike, izrazov.
Kartice s fotografijami in
risbami, s pomocjo katerih
lahko otroci laZje izrazijo
tudi svoja Custva.

Custva, govor in jezik

SONIDOS DE LAS
EMOCIONES

Bingo: zvoki Custev

Asociativna igra, ki uci, kako
locevati osnovna Custva.
Tradicionalni sistem igre
BINGO: potrebno je
povezati sliko vsakega
Custva z ustreznim zvokom.
K'igri je prilozen CD s 23
posnetki zvokov Custev, 24
kartic s fotografijami— 12
kartic z modrim robom in 12
z rdeCim robom. Vsebina
igre je shranjenav
plasticnem loncku.

Custva, govor in
jezik, sludni sistem
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CREATE A FACE — GIRL
Mrs. fuzzy face

Gospa Cuden

Ustvari obraz — deklica. Set
vsebuje 22 delov iz katerih
je mozino sestaviti nesteto
kombinacij razpolozenja.

Custva —
razpoloZenje, govor
in jezik

CREATE A FACE - BOY
Mr. fuzzy face

Gospod ¢uden

ZABICA
Froschlaune...und wie geht es §
dir? o

Froschlaune

und wie geht es dir?

sich selbist und
: n zu kénnen.

icle

Ustvari obraz — decek. Set
vsebuje 22 delov iz katerih
je mozino sestaviti nesteto
kombinacij razpolozenja.

Custva —
razpoloZenje, govor
in jezik
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Igra s pomocjo katere otrok
razvija zavedanje lastnih
obcutij in Custev ter spoznava
nacine soo¢anja z njimi.
Primeren je za izobrazevalno
in terapevtsko delo od 3 leta
starosti naprej. Igra vsebuje
skupaj 24 parov kart, ki
izrazajo razli¢na Custva, kot so:
veselje, Zalost, jez,
zaskrbljenost itd.

Prepoznavanje in
razlikovanje Custev,
razvijanje socialnih
vescin, Sirjenje
besedisca.
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SOTOR
Palaver Zelt

Namen igre je pozitivho
reSevanje konfliktov. Konflikti
so pomemben del socialnega
razvoja otroka.

Palaverzelt temelji na
mediaciji in vklju¢uje elemente
nevsiljive komunikacije.

Otrok se preko igre uci izrazati
svoja obcutja ob upostevanju
potreb drugih in sebe.

Razvijanje socialnih
vescin, razvijanje
komunikacijskih
vescin.

SLIKOVNE KARTICE IZRAZI
Parlons des expressions

Otroci se naucijo prepoznati,
poimenovati, opisati in
razlagati Custva, kot so veselje,
Zalost, jeza, gnusoba,
presenecenje... Obogatijo svoj
besednjak in spoznajo, da je
obraz bistven element
izraZzanja in neverbalne
komunikacije.

Slike so izhodisce za Stevilne
dejavnosti opazovanja, opisa,
primerjave, uganke,
pantomime itd.

Slike lahko tudi razvricate:
razvrstite fotografije po izrazih
in jih povezite z ustreznimi
simbolnimi Zetoni.

Se posebej primeren za
otroke, ki imajo tezave pri
stikih s svojimi vrstniki.

Razvijanje socialnih
vescin, Sirjenje
besedisca,
prepoznavanje in
poimenovanje Custev,
spretnosti opazovanja.
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KOMPAKTNAIGRA -
NASPROTJA
Opposites

=

i il
Yl o
P/ FURIR RS wrEE———

Kartice so razdeljene v dva
sklopa - en set z

modrimi krogi in drugi z
rdecimi krogi.

Kartice v vsakem nizu so
razdeljene na tiste

s krogi v zgornjem levem kotu
in tiste s krogi v spodnjem
desnem kotu.

Obrnite kartico iz sveZnja

in vprasajte otroka: "Katera
kartica pripada tej?"

Otroka sprasujemo tudi po
razlikah med sli¢icami. Ce e
vedno ne more priklicati
ustrezne besede, mu lahko
pomagate z besedami: "Ta
vreca je tezka in ta je ...

Razvijanje socialnih
vescin, razumevanje
Custev, orientacija v
¢asu in prostoru,
urjenje jezikovnih in
govornih sposobnosti,
Sirjenje besedisca.

LEGO DUPLO — LJUDJE SVETA
World People Set

'Zzd education

Otrok sestavi lego kocke.
Igra spodbuja razpravo o
spostovanju podobnosti in
razlik med ljudmi. Otrok se
igra igro vlog s Stirimi
razlicnimi druzinami, kar
spodbuja razmisljanje za
raziskovanje kultur, spola,

starosti in druzinskih odnosov.

Urjenje fine motorike,
spoznavanje
razli¢nosti, usvajanje
druzin in odnosov,
razvijanje socialnih
vescin, razvijanje
komunikacijskih
vescin.
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Spodbudite otroke, da
raziScejo svet s pomocjo
razli¢nih ljudi in poklicev. Ko
otroci igrajo vlogo in se
pogovarjajo o vsakem od 20
unikatnih znakov v setu, se
ucijo in spoznavajo pomembna
spoznanja o spolu, starosti,
odnosih in edinstvenih vlogah
in odgovornostih, ki jih imajo
ljudje v svojih skupnostih.

Spoznavanje razli¢nosti
med ljudmi,
spoznavanje
pripadnosti skupnosti,
razvijanje socialnih
vescin, razvijanje
komunikacijskih
vescin.

Igra Custev je namenjena za
skupino Stirih otrok in pokriva
Stiri osnovna Custva:

srecno, jezno, strah in Zalost.
Igra zmanjSuje ovire oziroma
zadrzke otrok

o pogovorih o lastnih obcutjih
in je idealen za zacetno
obdobje, v katerem lahko
razred dela na svojih

Custvih. Otroci preko igre
spoznajo, da se drugi ljudje
lahko pocutijo drugace kot oni
sami. Spoznajo, da dolocena
dejanja lahko ljudi
prizadenejo.

Poimenovanje stirih
osnovnih Custev,
razvijanje socialnih
vescin, razvijanje
komunikacijskih
vescin, izrazanje
Custev.
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PRAV? NAROBE?
Ok or not?

Ta igra predstavlja vec
razlinih Zivljenjskih situacij in
otroci ocenjujejo, ali so v redu
ali niso. Situacije ocenijo kot
dobre (palec navzgor) ali slabe
(palec navzdol). Omogoca
razpravljanje o Zivljenjskih
situacijah.

Razvoj jezika, Sirjenje
besedisca, socialno-
custveno razvoj.

POGOVOR
Dialogue

Otroci morajo opisati situacije,
ki so prikazane na sliki, tako da
njihov soigralec

natanéno razume o kateri sliki
govorijo. Ne samo, da se otroci
naucijo, kako biti ustvarjalni in
¢im bolje opisati slike, ampak
tudi razvijajo socialne vescine.

Razvijanje socialnih
vecin, Sirjenje
besedisca, razvijanje
komunikacijskih
vescin.
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Igra Custev je namenjena za
skupino Stirih otrok in pokriva
Stiri osnovna Custva:

sre€no, jezno, strah in Zalost.
Igra zmanjsuje ovire oziroma
zadrzke otrok

o pogovorih o lastnih obcutjih
in je idealen za zacetno
obdobje, v katerem lahko
razred dela na svojih

Custvih. Otroci preko igre
spoznajo, da se drugi ljudje
lahko pocutijo drugace kot oni
sami. Spoznajo, da dolocena
dejanja lahko ljudi
prizadenejo.

Poimenovanje stirih
osnovnih Custev,
razvijanje socialnih
vescin, razvijanje
komunikacijskih
vescin, izrazanje
Custev.
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Igra vsebuje tematske
podlage, drzalo za podlago in
barvne cepke.

Otrok mora opisati vsako
situacijo, tako da drugi lahko
razume. Podlage in situacije se
med sabo razlikujejo. Podlage
imajo barvne luknjice, kamor
se potem vstavljajo barvni
Cepki, glede na opis.

Govor in jezik
Socialno Custveno
podrocje

Vidna percepcija
Prostorska orientacija
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10. MATEMATIKA

IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen PODROCIE, KI GA Z UPORABO
uporabe SPODBUJAMO, RAZVIJAMO

RADOVEDNEZ — Na zacetku otroci zlagajo Razvoj logi¢nega misljenja,

GEOMETRIJA elemente v descice z utori razvijanje geometrijskega

ter tako razvijajo motori¢ne
spretnosti in prostorske
predstave. Hkrati spoznavajo
obliko, velikost in barvo
likov. Elemente lahko
razvr$cajo na klopi po
navodilih ucditelja ali po
lastnih zamislih. Like otroci
zdruZujejo v mnoZice
elementov z enakimi
lastnostmi. TeZavnost se
stopnjuje in prilagajo
otrokovim sposobnostim.
Otroci izrazijo svojo
kreativnost z ustvarjanjem
razlicnih geometrijskih
vzorcev Vv njim smiselno
shemo.

znanja, razvijanje prostorskih
predstav, prepoznavanje
barv in oblik.
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Leopard: Zacetni korak

Stapel (l)auf

Leopard; Hisa

Casalino

RADOVEDNEZ — STEVILA DO
10

Igra vkljucuje 6 barvnih
geometrijskih Stevilk,
opravilno oznako in
robustno magnetno polje, ki
hkrati sluZi kot igralno polje.
Igra za spodbujanje finih
motoriénih vescin in
logi¢nega razmisljanja.
Ucenci iz likov gradijo oblike.
Igra je dobra priprava na
geometrijo.

Spoznavanje in usvajanje
geometrijskih likov,
prostorske orientacije,
logicno misljenje.

Igra razvija prostorsko
predstavljivost. Ucenec
sestavi hiSo iz kock ali vidno
pomni sestavljeno zaporedje
in ga ponovi.

Razvijanje fine motorike,
logicnega misljenja,
spoznavanje likov in oblik.

Didakticni komplet vsebuje
ucni material, ki otroke
spodbuja k STETJU, BRANJU
in ZAPISU Stevil do 10. S
konkretnim pristopom in
naravnim materialom
»radovednezi« zaznavajo
Stevila z vidom, sluhom in

Poimenovanje Stevil,
razvijanje Stevilske
predstave, razvijanje
matematicnih operacij,
razvijanje motoric¢nih
spretnosti.
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tipom.

Lesene okrogle Zetone otroci
Stejejo, dodajajo (sestevajo),
odvzemajo (odstevajo),
razvr$cajo, spoznavajo
razmerja med Stevili (enako,
manjse, vecje), prilagajo k
ustreznemu Stevilu. Otrok
lahko spoznava predhodnike,
naslednike Stevil s
prekrivanjem ali
odvzemanjem Stevil v
desetiski vrsti.

CRV- didakti¢ni pripomocek
za ucenje postevanke

Pripomocek oz. igracka za
ucenje postevanke,
veckratnikov in orientacijo v
Stevilski vrsti do 100.

S pomocjo Stetja ucenec sam
pride do rezultata in si
Stevila hitreje zapomni.

MATEMATIKA,
MOTORIKA
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CRV- didaktiéni pripomocek
za u€enje postevanke »pisi-
brisi«

S pomocdjo pripomocka
ucenec isce veckratnike oz.
Steje z veckratniki in jih
nastavlja.

MATEMATIKA,
MOTORIKA- fina motorika in
grafomotorika

7 0 [ "wf
i d £148 * Barvno ravnilce pa pomaga
;oo Yo 14 3 : ‘: ucencu pri Stetju.
- Ic'.l ﬂr .
2 8 M ' [
ol
Didakti¢na Skatla BEREM, Za usvajanje in utrjevanje MOTORIKA- grafomotorika,
PISEM, RACUNAM 1 osnov branja, pisanja in OPISMENJEVANIJE,
racunanja na zanimiv nacin, s | MATEMATIKA,
Stevilnimi pripomocki. GOVOR IN JEZIK
5
= CY
=
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Didakti¢na Skatla BEREM,
PISEM, RACUNAM 2

&Rﬁw

PiSE| IE,
me%

Za urjenje branja,
razumevanje prebranega,
prepisa, urejanja besedil in
razvijanje strategij reSevanja
besedilnih nalog.

MOTORIKA- grafomotorika,
OPISMENJEVANIJE,
MATEMATIKA,

GOVOR IN JEZIK

BUBA- didakticni
pripomocek za orientacijo v
Stevilski vrsti do 20 »pisi-
brisi«

Za urjenje branja,
prepoznavanja in umescanja
Stevil do 20 v Stevilsko vrsto
(razli¢ne vrste nalog-

velikostni odnosi, zaporedje,

Stetje v sekvencah,..).

MATEMATIKA,
PROSTORSKA
PREDSTAVLUIIVOST,
MOTORIKA
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Kartoncki- poStevanka

Pripomocek za

Na eni strani kartoncka je
zapisan racun, na drugi pa
rezultat.

avtomatizacijo poStevanke.

MATEMATIKA

Didakti¢na $katla PISEM
CRKE IN STEVILKE

PISEM CRKE IN STEVILKE -

OROAKTIE N PRIGMOEEK EA ZACKTHO PRANIS Ei i A

WSRO 24 OTWORE MiAISE 0D THEH LET

Za urjenje in korekcijo
pravilnega zapisa ¢rk in
Stevilk.

MOTORIKA- grafomotorika,
MATEMATIKA,
OPISMENJEVANIJE
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CRV, lesen- didakti¢ni
pripomocek za u€enje
postevanke

Zigracko se ucenec uci
postevanke oz. veckratnikov.

MATEMATIKA, MOTORIKA

Didakti¢na $katla UCIM SE
MATEMATIKO

Priblizanje matematike na
konkreten in zabaven nacin.
S Stevilnimi pripomocki in ob
postopnih korakih u¢enec
gradi Stevilske predstave,
seStevanje, odstevanje ter
reSevanje matematicnih
problemov.

MATEMATIKA,
MOTORIKA,
GOVOR IN JEZIK
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MATEMATICNIH VLAKEC-
didakti¢ni pripomocek za
orientacijo v Stevilski vrsti

Vaje in nadini za urjenje
branja in prepoznavanja
Stevil v obsegu do 20,
Stevilske predstave (Vaje:
razporejanje po velikosti,
zaporedja, Stetje v
sekvencah, velikostni
odnosi,..).

MATEMATIKA, PROSTORSKA
PREDSTAVUIVOST,
MOTORIKA

Didakti¢na katla »SKACEM
PO STOTICI«

oia .
RaEY

fes 53| 54 (B85
=1 | 62 | 63

1ot Th 78| | pa B8R
71 | 72|73 = | B8 | 8T\ )
(B B4 | 85/ o8 \93
A 2 :: a4l @0 |98\ 27 e
919 ! Ry

Za usvajanje stoti¢nega
kvadrata s konkretnimi
materiali in figur (Naloge:

branje in hitro iskanje Stevil,

primerjanje po velikosti,
spoznavanje enic in desetic
ter razmerja med njima,
seStevanje in odStevanje,
zapis Stevil z besedo).

MATEMATIKA,
GOVOR IN JEZIK,
MOTORIKA
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MERILEC CASA
Time tracker

Nacin ucenja: slusni in vizualni.
Otrok se nauci upravljanja s
¢asom. Na ¢asovniku se
spreminjajo tudi lucke (zelena,
rumena in rdeca), ki otroka
vizualno opominjajo na
preostali ¢as. Namen je
izboljsati spretnosti upravljanja
s ¢asom in olajsati prehod iz
ene aktivnosti na drugo.
Otrokom ponuja ucenje
zacetnih matematicnih
spretnosti, kot so vrstni red in
napoved. Casovnik lahko
uporabimo tudi za odcitavanje
ure in odstevanje preostalega
Casa.

Razvijanje ¢asovne orientacije,
razvijanje samostojnosti,
urjenje matematicnih
spretnosti.

GEOMETRIJSKA TELESA S
PLASCI

Lesena geometrijska telesa s
plasci. Otroku omogoca lazje
usvajanje geometrijskih teles s
pomocjo konkretnega
materiala.

Usvajanje geometrijskih teles.
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Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vklju€uje tudi pritrdilne tocke,
ki omogocajo lazjo orientacijo
na Stevilskem traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vkljucuje tudi pritrdilne tocke,
ki omogocajo laZjo orientacijo
na Stevilskem traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.
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STEVILSKI TRAK DO 1000; 1m

STEVILSKI TRAK DO 1000; 5m

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vklju€uje tudi pritrdilne tocke,
ki omogocajo lazjo orientacijo
na Stevilskem traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vkljucuje tudi pritrdilne tocke,
ki omogocajo laZjo orientacijo
na Stevilskem traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.
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KOMPLET MERILNIH POSOD Z
MERILNO LESTVICO (6kom)

Merilne posode, ki omogocajo
otroku laZje odcitavanje in
dolocanje kolicin tekocine.

Razvijanje koli¢inskih predstav,
usvajanje matematicnih
dejstev.

KOMPLET ZA PRIMERJANJE
TEZE S TEHTNICO

S pomocjo lestvice in uteZi so
kocke iz nabora primerjave teze
natancno stehtane ali
primerjane ena z drugo - na
primer: Ali je smreka teZja od
balsa? Koliko predmetov je
enaka teZa kot Zelezna kocka?
Otroci se ucijo enot g in kg.
Prav tako je lahko razumeti
koli¢ino (prostornino in gostoto
razlicnih snovi).

Razvijanje koli¢inskih predstav.
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GEOMETRICNA PLOSCA
Geometric Peg Board

ZLAGANJE GEOMETRIJSKIH
OBLIK
Geometric Sorting Board

‘Geometric Sorting Board
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Otroci Stejejo, razvrscajo in
zlozZijo geometrijske like na
ustrezna mesta na leseno
podlago. Vse barve so narejene
iz rastlinskega barvila. Za
starost 2 in vec.

Razvijanje prostorske
predstavljivosti in orientacije,
spoznavanje geometrijskih
likov, razvijanje vidne
diskriminacije, urjenje vidno
motori¢ne koordinacije.

Paket vsebuje 4 osnovne lesene
like (trikotnik, krog, kvadrat in
pravokotnik), ki so modre,
rdece, zelene in rumene barve.
Otrok mora like namestiti na
ustrezno mesto na leseno
podlago. Ob tem utrjuje ali
usvaja tudi barve.

Usvajanje barv, usvajanje
geometrijskih likov, urjenje fine
motorike, urjenje vidno
motori¢ne koordinacije.
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LEGO DUPLO — VELIKA KMETUJA
Large Farm

SISTEM ZA NIZANJE — VELIKI
NAVOJNI GUMBI
Sequencing and threading
buttons

Kaksno je Zivljenje na kmetiji? Z
velikim kmetijskim kompletom
lahko skupaj raziskujete!

Razvijanje jezikovnih spretnosti,
razvijanje matematicnih vescin
(razvrséanje in kategoriziranje).

Set vsebuje vrvico z velikimi
plasti¢nimi gumbi. Otrokova
naloga je, da na vrvico natika
gumbe. Nalogo lahko oteZzimo z
natikanjem gumbov v to¢no

dolo¢enem barvnem zaporedju.

Usvajanje matematicnih vescin,
sposobnosti razvrs¢anja in
nadaljevanja zaporedja vzorca,
urjenje fine motorike.
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KOMPLET ZA PREDSTAVITEV
DESETISKIH VREDNOSTI

2%, i

Komplet vsebuje kocke
razlicnih barv in velikosti, ki
otrokom omogocijo lazjo

predstavi desetiskih vrednosti.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje matematicnih vescin.

GEOTRIKOTNIK (magnetni)

Magnetni geotrikotnik za na
Solsko tablo.

Merjenje, razvijanje prostorskih
predstav, razvijanje Stevilskih
predstav, geometrijsko risanje.

DELI CELOTE

Didakti¢ni pripomocek z lazje
usvajanje in razumevanje
ulomkov.

Razvijanje matematicnih vescin
in znanj.
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RAZVRSCANJE OBLIK
Vormen sorteerkist

Komplet vsebuje matrike in
lesene like razlicnih barv in
oblik. Otrok glede na matriko
razvrsti like na ustrezna mesta.

Razvrscanje, prepoznavanje
barv, vidno razlikovanje.

IGRA S KOCKAMI
Number dice game

Igra s kockami je zabavna
skupinska igra

za razvijanje racunskih
spretnosti, primerna za do Stiri
igralce. Prvi, ki bo sestavil
celotno stevilo

ploscice, zmaga igro.

Razvijanje racunskih spretnosti,
razvrscanje, razvijanje socialnih
vescin.
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MATRICA — BARVE IN OBLIKE
Duolink colour - shape

Otrok mora po modelu sestaviti
matriko. Pri tem mora poznati
sistem matrike in slediti
zaporedju slicic.

Razvoj percepcije,
prepoznavanje barve in oblike,
jezikovni razvoj, razvoj
logicnega misljenja, prostorska
orientacija.

ZAPOREDJE OBLIK
Shapes sequencing

Odkrijte lastnosti 4
geometrijskih oblik:
kvadrat, pravokotnik, krog,
trikotnik. Otroci se ucijo
nadaljevati zaporedje,
analizirati oblike itd.

Usvajanje barv in oblik,
razvijanje matematicnih vescin
(zaporedje).
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ODKRIJ OBLIKO Igra omogoca vec razli¢nih Prepoznavanje in
Shape Discovery Game nacinov. U¢enci lahko poimenovanje geometrijskih
razvrscajo predmete v okvir likov, Sirjenje besedisca,
glede ena obliko. Lahko se jezikovni razvoj, razvrscanje.

igrate tudi skupinsko igro:
vsakemu otroku dajte plasti¢ni
okvir in mu dovolite

izbrati karte z geometrijskimi
oblikami.

Kartico, ki so jo izbrali, vstavijo
v plasti¢ni okvir. Preostale
kartice polozite na mizo
obrnjene navzdol. Otroci
izberejo sliko, jo poimenujejo.
Na primer, "je blazina in je
kvadratna".

Kdor koli zbira to obliko,
vzklikne "moj!" in dobi kartico.
Zmaga tisti, ki prvi zbere 8
kartic.
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Za usvajanje ure.

Ucenec lahko nastavlja kazalce.

Razvijanje ¢asovne orientacije
Matematika — u€enje ure,
merskih enot (ura, minuta)
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LINK KOCKE Komplet vsebuje kocke Matematika
razli¢nih barv, katere se dajo
med sabo speti in tako lahko
ucenci nastavljajo Stevila E, D.
Prav tako so odli¢ne za
ponazarjanje seStevanja z
dopolnjevanjem.
Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje matematicnih vescin.
Pripomocek za merjenje tokov, | Matematika
MULTIMETER napetosti, upornosti. Drugo
DELI CELOTE - KOCKA Pripomocek za lazje Matematika

razumevanje delov celote.
Kocka se razstavlja na razli¢ne
nacine za razlicne dele celote.
Tako lahko u¢encem na
konkreten nacin razlozimo dele
celote.

Vidna percepcija
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MAKSI SISTEM ZA NIZANJE

GEOMETRISKA RAZMERJA

Pripomocek, ki vsebuje delcke,
ki se nizajo na vrv. Urimo lahko
barve, oblike, lahko se uporabi
za ucenje zaporedij, urjenje
fine motorike.

Igra vsebuje tudi pred
pripravljene kartice s slikovnim
prikazom niza, ki se ga lahko
posnema.

Motorika
Vidna percepcija
Matematika, logika

Vsebuje razne like in telesa, s
katerimi u¢encem lazje
konkretno predstavimo
razlicna geometrijska telesa in
like.

Matematika, logika, vid, tip
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SKATLA POZIRALKA

IGRA ZA ZLAGANIJE

Skatla, v katero se vlagajo
oblike. Za urjenje finomotorike,
prav tako pa barv in oblik.

Logika, matematika, motorika

Pripomocek za urjenje
finomotorike.

Vsebuje lesen podstavek s
palckami, na katere se natikajo
razlicne oblike.

Urimo barve in oblike, prav
tako pa finomotoriko.

Motorika, matematika
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IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen PODROCIE, KI GA Z
uporabe UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO
RADOVEDNEZ — Na zacetku otroci zlagajo Razvoj logi¢nega misljenja,
GEOMETRIJA elemente v deséice z utori | razvijanje geometrijskega

ter tako razvijajo
motori¢ne spretnosti in
prostorske predstave.
Hkrati spoznavajo obliko,
velikost in barvo likov.
Elemente lahko razvrscajo
na klopi po navodilih
ucitelja ali po lastnih
zamislih. Like otroci
zdruZujejo v mnotzice
elementov z enakimi
lastnostmi. TeZavnost se
stopnjuje in prilagajo
otrokovim sposobnostim.
Otroci izrazijo svojo
kreativnost z ustvarjanjem
razlicnih geometrijskih
vzorcev v njim smiselno
shemo.

znanja, razvijanje
prostorskih predstav,
prepoznavanje barvin
oblik.
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LEOPARD: ZACETNI KORAK Igra vkljucuje 6 barvnih
geometrijskih Stevilk,
opravilno oznako in
robustno magnetno polje,
ki hkrati sluzi kot igralno
polje.

Igra za spodbujanje finih
motoriénih vescin in
logicnega razmisljanja.
Ucenci iz likov gradijo
oblike. Igra je dobra
priprava na geometrijo.

STAPEL (1)AUF

Spoznavanje in usvajanje
geometrijskih likov,
prostorske orientacije,
logicno misljenje.

LEOPARD; HISA Igra razvija prostorsko

‘ predstavljivost. Ucenec

CASALINO LGaralino ¢4 sestavi hiSo iz kock ali
- 9 3] ,- ‘ _ vidno pomni sestavljeno

zaporedje in ga ponovi.

Razvijanje fine motorike,
logicnega misljenja,
spoznavanje likov in oblik.

TWINFIT CAUSA . Slikovne kartice za

ISKANJE POVEZAV f Ht ERUEE poimenovanje predmetov,
B el ) pojmov in iskanje povezav

med njimi.

- Gunlle cavse produit auel sie?
- Gosa porta a coss?
- (Cusl en ln causa. cusl o electo?

Logi¢no misljenje, govor,
jezik
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TWINFIT CONTRARIA
NASPROTIJA

Slikovne kartice za iskanje
nasprotij.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik

TWINFIT ALIMENTA
PREHRANA

Alimenta
o

Slikovne kartice za
povezovanje ljudi oz. zZivali
z ustrezno prehrano.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik

TWINFIT LOCA
LOKACIE

Slikovne kartice za
povezovanje ljudi z
ustrezno lokacijo dela ali
prebivalisca.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik
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TWINFIT ASSOZIATIVA
POVEZAVE

Slikovne kartice za iskanje
parov povezanih
predmetov, ljudi ali
pojmov.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik

TWINFIT SEQUENZA
KAJ SLEDI CEMU?

Slikovne kartice za iskanje
parov dogodkov, kjer en
sledi drugemu.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik, casovna orientacija

TWINFIT OBJECTA
OBIJEKTI

Slikovne kartice za iskanje
parov dejanj, ki ciljajo oz.

vplivajo na enak predmet.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik
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TWINFIT FUNKTIONA
FUNKCIJE

Slikovne kartice za iskanje
parov predmetov, ki imajo
enako funkcijo.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik

Dobre i zle zachowani e na
co dzien

Daily behavior — correct
and incorrect

Kartice - obnasanje

Igra je sestavljena iz
ujemajocih kartic, ki
predstavljajo razli¢na
vedenja.

2 kom. po 24 kartic, ki
omogocCajo prepoznavanje
dobrega in slabega vedenja
v dani situaciji (npr.
¢is¢enje mize po obroku,
pogovor po telefonu
tekom pouka, ipd.).

Igra je primerna za enega
igralca ali za skupino otrok.

Govor in jezik, socialne
vescine, logi¢no misljenje
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FUN STORIES IN THE
HOUSE
HISTORIAS DIVERTIDAS EN

12 risank in 5 delov za
sestavljanje. Igra vsebuje
70 kartic z ilustracijami, iz

Govor in jezik, spomin in
pozornost, ¢asovna
orientacija, logi¢no

LA CASA katerih sestavi$ zgodbo. misljenje
ZABAVNE ZGODBE
PEG DOMINO Igra spodbuja urjenje fine | Spomin in pozornost,

»Peg domino«

motorike, Se posebej
pincetni prijem. Igro lahko
igrajo 4 igralci in vsak
igralec poskusa ostati brez
SCipalk.

Vsebina: 1 plasti¢na
okrogla podloga, 4
posodice, 28 $¢ipalk in 1
vrecka.

motorika — fina motorika,
logi¢no misljenje
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GET A GRIP ON MATRIX

Get a grip on matrix

Pripomocek za ucenje
koncentracije, motorike,
barv ipd.. Igranje poteka v
kombinaciji prstne
motorike in vizualne
percepcije.

Vsebuje: 1 plastic¢na
plosca, 10 kartic z
nalogami, 2 prazni predlogi
in 36 SCipalk.

Spomin in pozornost,
motorika — fina motorika,
logi¢no misljenje
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PREJ, KASNEJE, VMES
BEFORE, AFTER—-AND IN
BETWEEN?

Slikovne kartice za razvoj
logi¢nega misljenja
(prepoznavanje
kronoloskega zaporedja in
sklepanje) ter govornega
izrazanja.

Logi¢no misljenje, govor,
jezik

PUZZLI S SKRITIM
MOTIVOM (POLETIE)
PUZZLES WITH HIDDEN
PICTURES

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
iSCe ustrezne pare.

Motorika, logi¢no
misljenje

PUZZLI S SKRITIM
MOTIVOM (KAJ SPADA
SKUPAJ?)
PUZZLES WITH HIDDEN
PICTURES

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
iSCe ustrezne pare.

Motorika, logi¢no
misljenje
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PUZZLI S SKRITIM
MOTIVOM (MAMA IN
OTROK)

PUZZLES WITH HIDDEN
PICTURES

Lesena sestavljanka pri
kateri otrok razvija
koordinacijo oko-roka in
iSCe ustrezne pare.

Motorika, logi¢no
misljenje

MATRICA — BARVE IN OBLIKE
Duolink colour - shape

Otrok mora po modelu
sestaviti matriko. Pri tem
mora poznati sistem matrike
in slediti zaporedju slicic.

Razvoj percepcije,
prepoznavanje barve in
oblike, jezikovni razvoj,
razvoj logi¢nega misljenja,
prostorska orientacija.
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KAJ SE JE ZGODILO?
What happend?

Razvrstimo kartice z rdecimi
in zelenimi robovi in jih
postavimo na dva kupcka.

Iz kupa vzemite karto 'vzrok'.
Preucite ga, ugotovite kaj

se je zgodilo, nato pa poiscite
ustrezno karto »ucinek.

Za nov krog seigraigra v
obratnem vrstnem redu.
Namen je iskanje vzrokov in
ucinkov dejanj (na primer:
voda zamrzne, ker smo jo dali
v hladilnik).

Sirjenje besedis¢a, zaporedje
dogodkov.

KATERA OD STIRIH?
Wich of these four?

Igra spodbuja otroke, da
poimenujejo predmete in
argumentirajo svoje
odlocitve. Otroke
sprasujemo, katere predmete
vidijo v prvi vrsti, kateri
predmet izstopa iz skupine
itd.

Razvijanje jezikovnih
spretnosti, Sirjenje
besedisca, usvajanje barv in
oblik.
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Igra omogoca vec razli¢nih
nacinov. U¢enci lahko
razvrscajo predmete v okvir
glede ena obliko. Lahko se
igrate tudi skupinsko igro:
vsakemu otroku dajte
plasti¢ni okvir in mu dovolite
izbrati karte z geometrijskimi
oblikami.

Kartico, ki so jo izbrali,
vstavijo v plasti¢ni okvir.
Preostale kartice polozite na
mizo obrnjene navzdol.
Otroci izberejo sliko, jo
poimenujejo. Na primer, "je
blazina in je kvadratna".
Kdor koli zbira to obliko,
vzklikne "moj!" in dobi
kartico.

Zmaga tisti, ki prvi zbere 8
kartic.

Prepoznavanje in
poimenovanje geometrijskih
likov, Sirjenje besedisca,
jezikovni razvoj, razvrscanje.
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MAKSI SISTEM ZA NIZANJE

Pripomocek, ki vsebuje
delcke, ki se nizajo na vrv.
Urimo lahko barve, oblike,
lahko se uporabi za u¢enje
zaporedij, urjenje fine
motorike.

Igra vsebuje tudi pred
pripravljene kartice s
slikovnim prikazom niza, ki se
ga lahko posnema.

Motorika
Vidna percepcija
Matematika, logika

GEOMETRISKA RAZMERJA

Vsebuje razne like in telesa, s
katerimi u¢encem lazje
konkretno predstavimo
razlicna geometrijska telesa
in like.

Matematika, logika, vid, tip

SKATLA POZIRALKA

Skatla, v katero se vlagajo
oblike. Za urjenje
finomotorike, prav tako pa
barv in oblik.

Logika, matematika,
motorika
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12. PROSTORSKA PREDSTAVLJIVOST IN CASOVNA ORIENTACIJA

IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen
uporabe

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO
SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

Lesena sestavljanka, kjer
otrok polaga koscke na plos¢o
v takSnem barvnem zaporedju
kot je prikazano na karticah.

PRIKUPNA GOSENICA
HAPPY CATERPILLAR

Motorika, prostorska
predstavljivost

Slikovne kartice za iskanje
parov dogodkov, kjer en sledi
drugemu.

TWINFIT SEQUENZA
KAJ SLEDI CEMU?

Logi¢no misljenje,
govor, jezik, casovna
orientacija
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BUBA- didakti¢ni pripomocek
za orientacijo v Stevilski vrsti
do 20 »pisi- brisi«

Za urjenje branja,
prepoznavanja in umesc¢anja
Stevil do 20 v Stevilsko vrsto
(razli¢ne vrste nalog-
velikostni odnosi, zaporedje,
Stetje v sekvencah,..).

MATEMATIKA,
PROSTORSKA
PREDSTAVUIVOST,
MOTORIKA

MATEMATICNIH VLAKEC-
didakticni pripomocek za
orientacijo v Stevilski vrsti

A ) W

o (L1 -T:gw;
Y = e
L - b

Vaje in nacini za urjenje
branja in prepoznavanja Stevil
v obsegu do 20, Stevilske
predstave (Vaje: razporejanje
po velikosti, zaporedja, Stetje
v sekvencah, velikostni
odnosi,..).

MATEMATIKA,
PROSTORSKA
PREDSTAVUIVOST,
MOTORIKA
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RADOVEDNEZ —
GEOMETRIJA

Na zacetku otroci zlagajo
elemente v descice z utori
ter tako razvijajo
motori¢ne spretnosti in
prostorske predstave.
Hkrati spoznavajo obliko,
velikost in barvo likov.
Elemente lahko razvrscajo
na klopi po navodilih
ucitelja ali po lastnih
zamislih. Like otroci
zdruZujejo v mnotzice
elementov z enakimi
lastnostmi. TeZavnost se
stopnjuje in prilagajo
otrokovim sposobnostim.
Otroci izrazijo svojo
kreativnost z
ustvarjanjem razli¢nih
geometrijskih vzorcev v
njim smiselno shemo.

Razvoj logi¢nega misljenja,
razvijanje geometrijskega
znanja, razvijanje
prostorskih predstav,
prepoznavanje barv in
oblik.
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LEOPARD: ZACETNI KORAK

STAPEL (1)AUF

Igra vklju€uje devet
oblikovanih lesenih
figuro, robustno
magnetno polje in
zanimivo predlogo. Otrok
pomni oblike v mrezi in
jih ponovi po spominu.
Lahko tudi po navodilu
figuro poloZi na ustrezno
mesto v mrezi.

Vidno pomnjenje in
prostorska orientacija, fina
motorika.

Igra vkljucuje 6 barvnih
geometrijskih Stevilk,
opravilno oznako in
robustno magnetno polje,
ki hkrati sluzi kot igralno
polje.

Igra za spodbujanje finih
motori¢nih vescin in
logi¢nega razmisljanja.
Ucenci iz likov gradijo
oblike. lIgra je dobra
priprava na geometrijo.

Spoznavanje in usvajanje
geometrijskih likov,
prostorske orientacije,
logi¢no misljenje, fina
motorika.
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KLAD

LEOPARD; HISA

CASALINO

Igra razvija prostorsko
predstavljivost. Ucenec
sestavi hiSo iz kock ali
vidno pomni sestavljeno
zaporedje in ga ponovi.

Razvijanje fine motorike,
logi¢nega misljenja,
spoznavanje likov in oblik,
prostorska orientacija

TIME TIMER

URNI CASOVNIK

Jasno kaze pretecen ¢as -
do 60 sekund.

2 kom.

Casovna orientacija,
samostojnost, vizualni
sistem
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KA UNILJA

RAINBOW TIMERS

MAVRICNI CASOVNIKI

4 trpezni ¢asovniki z
¢asom 30 sekund, 1, 2 in
3 minute. Z mehkimi
konci.

3 kom. (3x4 ¢asovniki).

Casovna orientacija,
samostojnost, vizualni
sistem

LIQUID TIME PACK

PAKET PESCENIH UR S
TEKOCINO

21 razli¢nih in tihih
pescenih ur, barve
postopoma rastejo in
padajo.

Casovna orientacija,
samostojnost, vizualni
sistem — paket pescenih ur
s tekocino
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DE FRENTE, DE LADO, DE
ESPALDAS

Od spredaj, od strani in od
zadaj

Igra vsebuje 90 kartic s
fotografijami, ki
sestavljajo 30 serij.
Posamezno serijo
sestavljajo 3 fotografije,
na katerih je uprizorjena
ista oseba fotografirana iz
razlicnih zornih kotov; od
spredaj, s strani, od zada;.
Serije omogocajo, da se
za€nejo otroci zavedati
razlicnih poloZajev telesa
in usmerjenosti telesain s
tem tudi svoje pozicije
telesa. Material lahko
uporabite pri razvoju
govornih sposobnosti in
pri pravilni uporabi
glagolov.

Prostorska predstavljivost,
govor in jezik
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FUN STORIES IN THE
HOUSE

HISTORIAS DIVERTIDAS EN
LA CASA

ZABAVNE ZGODBE

12 risank in 5 delov za
sestavljanje. Igra vsebuje
70 kartic z ilustracijami, iz
katerih sestavi$ zgodbo.

Govor in jezik, spomin in
pozornost, ¢asovna
orientacija, logi¢no
misljenje

MERILEC CASA
Time tracker

Nacin ucenja: slusni in
vizualni. Otrok se nauci
upravljanja s casom. Na
Casovniku se spreminjajo
tudi lucke (zelena, rumena
in rdeca), ki otroka vizualno

opominjajo na preostali Cas.

Namen je izboljsati
spretnosti upravljanja s
¢asom in olajsati prehod iz
ene aktivnosti na drugo.
Otrokom ponuja ucenje
zacetnih matematicnih
spretnosti, kot so vrstni red
in napoved. Casovnik lahko
uporabimo tudi za
odcitavanje ure in
odstevanje preostalega
¢asa.

Razvijanje ¢asovne
orientacije, razvijanje
samostojnosti, urjenje
matematicnih spretnosti.
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KARTICE PREPOZICIE

Prapositionen: Uber, unter,

auf, vor... (Bildkarten zur
Sprachférderung)

KOMPAKTNAIGRA -
NASPROTJA
Opposites

r Sprachforderung
er, unter, auf, vor ..

KA UNIJA
G G KLAD

OSGus?ava.Slllba,m;boc VASO PRIHODNOST

Zgoraj, spodaj, poleg, pred —
ucenje prostorskih pojmov.
Otroci s pomocjo slikovnih
kartic usvajajo prostorske
pojme, kot so: na, pod,
med, ... Slikovne kartice so
Se posebej primerne za
ucenje tuje jezicnih otrok.

Razvijanje jezikovnih vescin,
razumevanje in pravilna
uporaba prostorskih pojmov,
razvijanje orientacije v
prostoru.

Kartice so razdeljene v dva
sklopa-ensetz

modrimi krogi in drugi z
rdecimi krogi.

Kartice v vsakem nizu so
razdeljene na tiste

s krogi v zgornjem levem
kotu in tiste s krogi v
spodnjem desnem kotu.
Obrnite kartico iz sveZnja
in vprasajte otroka: "Katera
kartica pripada tej?"
Otroka sprasujemo tudi po
razlikah med sli¢icami. Ce e
vedno ne more priklicati
ustrezne besede, mu lahko
pomagate z besedami: "Ta
vreca je tezka in ta je ...

Razvijanje socialnih vescin,
razumevanje Custev,
orientacija v ¢asu in prostoru,
urjenje jezikovnih in govornih
sposobnosti, Sirjenje
besedisca.
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SESTAVLIANKA RAZVOJ ZABE

Otrok sestavi leseno
sestavljanko, ki prikazuje
razvoj zabe.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije,
urjenje fine motorike.

SESTAVLJIANKA RAZVOJ
PIKAPOLONICE

Otrok sestavi sestavljanko,
ki prikazuje razvoj
pikapolonice.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije,
urjenje fine motorike.

SESTAVLJIANKA RAZVO)
METULIA

Otrok sestavi sestavljanko,
ki prikazuje metulja.

Razvijanje prostorske
orientacije, urjenje vidno-
motori¢ne koordinacije,
urjenje fine motorike.
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STEVILSKI TRAK DO 100; 3M

STEVILSKI TRAK DO 100; 1M

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vklju€uje tudi pritrdilne
tocke, ki omogocajo lazjo
orientacijo na Stevilskem
traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vkljucuje tudi pritrdilne
tocke, ki omogocajo lazjo
orientacijo na Stevilskem
traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.
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STEVILSKI TRAK DO 1000; 1m

STEVILSKI TRAK DO 1000; 5m

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vklju€uje tudi pritrdilne
tocke, ki omogocajo lazjo
orientacijo na Stevilskem
traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.

Stevilski trak je narejen iz
trpeznega materiala. Paket
vkljucuje tudi pritrdilne
tocke, ki omogocajo lazjo
orientacijo na Stevilskem
traku.

Razvijanje Stevilskih predstav,
razvijanje prostorske
orientacije.
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Otroka naucimo rokovanja s
kompasom. S pomocjo
kompasa otroka uc¢imo
smeri neba in orientiranja v
naravi.

Razvijanje prostorske
orientacije.

Otroci Stejejo, razvrscajo in
zlozZijo geometrijske like na
ustrezna mesta na leseno
podlago. Vse barve so
narejene iz rastlinskega
barvila. Za starost 2 in vec.

Razvijanje prostorske
predstavljivosti in orientacije,
spoznavanje geometrijskih
likov, razvijanje vidne
diskriminacije, urjenje vidno
motori¢ne koordinacije.

228




REPUBLIKA SLOVENIJA
MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE,

ZNANOSTIN §PORT Oééustavaiiliherﬂqribork\t:?o PRIHODNOST
MATRICA — BARVE IN OBLIKE Otrok mora po modelu Razvoj percepcije,
Duolink colour - shape sestaviti matriko. Pri tem prepoznavanje barve in
mora poznati sistem oblike, jezikovni razvoj, razvoj
matrike in slediti zaporedju | logi¢nega misljenja,
slicic. prostorska orientacija.

Otroci najprej poimenujejo | Sirjenje besedi$¢a, razvijanje
predmet na sliki. Povedo, komunikacijskih spretnosti,
kam spada posamezna slika. | orientacija v prostoru in ¢asu.
Slike razvrstijo v skupine.
Slike so realisti¢ne, kar
omogoca lazje razumevanje.

SESTAVI FOTOGRAFIJO
What belongs to what?
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TRIO
Trio game

Dans Flo
A day with Flo

Kdo izbere najvec trojk?
Otroci morajo poiskati tri
slike in jih poloZiti na mizo v
pravilnem vrstnem redu.
Igro lahko igra vec otrok, ki
med seboj tekmujejo.

Razvoj jezikovnih spretnosti,
zaporedje dogodkov, ¢asovna
orientacija.

Slikovne kartice za
opisovanje rutinskih
vsakodnevnih aktivnosti
(jutranja higiena, vecerna
rutina itd.). Otrok
pripoveduje ob posamezni
sliki ali sestavlja zaporedje,
nadaljuje zgodbo.

Govor, jezik, ¢asovna
orientacija.
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URA LESENA

IGRA KOMUNIKACHA

5
2
8

COMMUNICATIE

231

Za usvajanje ure.
Ucenec lahko nastavlja
kazalce.

Razvijanje ¢asovne
orientacije

Matematika — ucenje ure,
merskih enot (ura, minuta)

Igra vsebuje tematske
podlage, drzalo za podlago
in barvne Cepke.

Otrok mora opisati vsako
situacijo, tako da drugi
lahko razume. Podlage in
situacije se med sabo
razlikujejo. Podlage imajo
barvne luknjice, kamor se
potem vstavljajo barvni
¢epki, glede na opis.

Govor in jezik

Socialno ¢ustveno podrocje
Vidna percepcija
Prostorska orientacija
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IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA

SET STIRIH ZVONCKOV

ZVOCNA CEV

i --Jmlr.‘

ZVOCNO KLADIVO

\%‘

KRATEK OPIS — namen
uporabe

PODROCIE, KI GA Z
UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO

Gre za tirolske zvoncke bele
barve. Zvoncki so ro¢no
poslikani z motivom encijana
in so odporni proti koroziji.

Slusna pozornost in slusna
diskriminacija.

1meter dolgo plasti¢no cev
razliénih barv vrtimo in iz nje
izvabljamo alikvotne tone.

Slusna pozornost in slusna
diskriminacija.

Plasti¢no kladivo razli¢nih
barv, ki ob udarcu oddaja
zvok.

Ritem, slusna pozornost,
sluSno pomnjenje, slusna
diskriminacija, motorika.
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Omogoca izvajanje
pankromati¢nega gibanja.

f

FLAVTA NA POTEG
SONG WHISTLE

Slusna pozornost, slusna
diskriminacija, tehnika
dihanja in izpihovanja zraka.

Pripomocek za ritmi¢no
izvajanje tonov.
KRAGULICKI

Ritem, slusna pozornost,
slusna diskriminacija,
motorika.

Pripomocek za izvajanje
pankromati¢nega gibanja. S
pihanjem proizvedemo zvok,
ki je podoben sireni.

THE ACME SIREN

SIRENA

Slusna pozornost in slusna
diskriminacija.
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ZVONCEK- NAMIZNI

Zvoncek primemo za rocaj in
ga zatresemo ter
proizvedemo nezZen zvok.

Slusna pozornost, slusna
diskriminacija, ritem in slusno
pomnjenje.

PRIKLICI ZIVALI- ROCNI

Set vsebuje priklic za raco,
vodno kokos, brinovko
(najbolj pisan drozg), vrabca
in

slavcka. Priklici so narejeni iz
naravnih materialov in
proizvajajo avtenti¢ne zvoke
iz

Zivalskega sveta.

Slusna pozornost, slusna
diskriminacija in slusno
pomnjenje.

KOSHI ZVONCKI (OGENJ,
ZEMLIJA, VODA, ZRAK)
ZRAK

Koshi zvoncek je avtenti¢no
glasbilo visoke kakovosti za
izvirno ustvarjanje. Z vrvico
premaknite zvoncke, ki bodo
nezno zaigrali.

Sproscanje, umirjanje,
urjenje slusne pozornosti.
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KIDSPLAY DESKBELL SET

KOMPLET NAMIZNIH
ZVONCKOV

( Percussion RtKIE
Plus

Desk Bells
Set8

LY P

Osem zvonckov v Zivih
barvah, ki so jasno oznaceni v
lestvici od C naprej. S
pritiskom na gumb zazvonijo
brez tega, da jih dvignete s
povrsja.

Glasba, slusni sistem, govor
in jezik

ACTIVITY ARCH KIT

KOMPLET ZA ARCH
DEJAVNOSTI

Komplet za Arch aktivnosti
vsebuje: malo Mljackalo,
Fleksi obroc¢, zvoncki za sani,
Rebrasta alka, tamburin.

Glasba, motorika

BASIC MUSICKIT

GLASBENI PAKET

19 glasbenih instrumentov v
shranjevalni Skatli.

Glasba
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ROPOTULJE ZIVALI

Ropotuljice obliki Zivali.

Razvijanje slusne diskriminacije,
sproscanje, urjenje ritma.
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14. DRUGO
IME ARTIKLA SLIKA ARTIKLA KRATEK OPIS — namen PODROCIJE, KI GA Z
uporabe UPORABO SPODBUJAMO,
RAZVIJAMO
NEST SWING Gugalnica gnezdo — je okrogel | Vestibularni sistem
in zanimiv vestibularni
GNEZDO pripomocek namenjen

guganju, druzenju ipd..

KOCKA Z MAPAMI — RDECA

Rdeca kocka, pri kateri lahko
na stranice vstavimo poljubne
slike ali navodila, in jo
uporabimo pri igri.

Drugo
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EXPLORATION TRAY AND
STAND
RAZISKOVALNI PLADENJ Taktilni pripomocek za

ZloZljivo stojalo, ki zaskoci ob
% - opravilu. Za lahek tovor.
T raziskovanje: pesek, voda.

-

Raziskovanje, taktilni sistem

Veslo iz stabilne plasti¢ne cevi
ima kroglico iz penaste gume.
Lahko vkljucite Mobilno plosco
in sodelujete v razli¢nih igrah.
Le veslo.

ROLLERBOARD PADDLE
VESLO ZA ROLKO

Veslo za rolko
(pripomocek),
proprioceptivni sistem
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TIME TIMER
URNI CASOVNIK

Jasno kaze pretecen ¢as - do
60 sekund (2 kom.).

Samostojnost, vizualni
sistem, ¢asovna orientacija

RAINBOW TIMERS
MAVRICNI CASOVNIKI

4 trpezni ¢asovniki z casom 30
sec, 1,2 in 3 minut. Z mehkimi
konci.

3 kom. (3x4 ¢asovniki).

Samostojnost, vizualni
sistem, ¢asovna orientacija
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LIQUID TIME PACK
PAKET PESCENIH UR S
TEKOCINO

21 razli¢nih in tihih peséenih
ur, barve postopoma rastejo in
padajo.

Samostojnost, vizualni
sistem — paket pesc€enih ur s
tekocino, ¢asovna
orientacija

BIG MACK DE1
COMMUNICATION AID

BICK MACK ODZIVNO
STIKALO

Samostojeco in odzivno stikalo
na baterije. Ob pritisku na
stikalo se izvaja posnemano
digitalno sporocilo. Sporocilo
je lahko dolgo do 2 min.
Urejevalnik glasnosti (10
kom.).

Odzivnost / nagrajevanje,
govor in jezik
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Dvojni odzivni komunikator, ki | Odzivnost, govor in jezik

TALK 2 COMMUNICATOR
izvaja lahko 2 sporocili hkrati.

DVOJNI KOMUNIKATOR

PICS FOR PECS Slikice za PECS (2 kom.). Govor in jezik (CD)

SLIKICE ZA PECS
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BODY ROCKER SENSORY
VESTIBULAR TOY

ZIBKA ZA TELO
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Oblazinjen rumen nasmeh, ki
vabi uporabnika, da se uleze-
Omogoca nezno zibanje.

Vestibularni sistem

ZIBAJOCA LUPINA

Lupina za 1 ali 2 otroka,
uporabna za zibanje iz ene v
drugo smer, za vrtenje,
grajenje, kot ¢oln v vodi,...

MOTORIKA, drugo
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ZABOJ ORANZ Priro€ne plasti¢ne posode za /
shranjevanje materiala.

SEMAFOR GLASNOSTI
Larmampel Pro

S Sumnim signalom Pro z lahkoto | Umirjanje razreda.
nadzorujete raven hrupa v
razredu. Simboli, ki so u¢encem
znani, in sicer; rdeci, rumeni in
zeleni, ponazarjajo trenutno
raven hrupa v okolju. Ce je razred
preglasen, bo na semaforju
svetila rumena ali rdeca luc. Sledi
lahko tudi zvo¢no opozorilo.

Za ohranjanje glasnosti v razredu
in nizko stopnjo varnosti, je Noise
Lamp Pro idealna resitev za
ucitelje. Noise Lamp Pro je
primeren za uporabo v knjiznicah,
tihih delovnih prostorih in
prakti¢na resitev za ustvarjanje
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prijetnega delovnega ozracja.

OTEZENI BREZROKOVNIK 10 KG
Weighted vest spordas

Veliko stvari je samo po sebi
pomirjajocih, druge stvari pa
nas pomirjajo, €e jih imamo na
sebi ali ¢e smo "zaviti" v njih.
Uporaben tudi na podrocju
Sporta.

Razvijanje senzorike in
motorike.

OTEZENI BREZROKOVNIK 1,4 KG
Weighted Vest — Small 1,4 kg

Veliko stvari je samo po sebi
pomirjajocih, druge stvari pa
nas pomirjajo, e jih imamo na
sebi ali ¢e smo "zaviti" v njih.
Uporaben tudi na podrodju
Sporta.

Razvijanje senzorike in
motorike.
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OTEZENI BREZROKOVNIK 1,8 KG ‘ Veliko stvari je samo po sebi
Weighted Vest — Medium 1,8 kg A pomirjajocih, druge stvari pa
nas pomirjajo, €e jih imamo na
sebi ali e smo "zaviti" v njih.
Uporaben tudi na podrocju

Razvijanje senzorike in
motorike.

Sporta.
OTEZENI BREZROKOVNIK Veliko stvari je samo po sebi Razvijanje senzorike in
Weighted Vest — XSmall 0,9 kg pomirjajoéih’ druge stvari pa motorike.

nas pomirjajo, ¢e jih imamo na
sebi ali ¢e smo "zaviti" v njih.
Uporaben tudi na podrocju
Sporta.
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DEZEVNI STOLP _ Sprosc¢anje ob opazovanju Sproscanje, opazovanje,
: . padajocih barvnih kroglic in umiranje.
poslusanju zvokov.

SORTIRNI PLADNIJI Posoda za odlaganje materiala. /
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VREMENSKA POSTAJA

Pripomocek za merjenje tokov, Matematika
napetosti, upornosti. Drugo
Vremenska postaja za Drugo

spremljanje vremena.
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PLADENJ ZA VODO

POVECEVALNO STEKLO

Pladenj za vodo.
Lahko se uporabi za razli¢ne
namene.

Povecevalno steklo, za
opazovanje, raziskovanje.

Vidna percepcija

248




