je za utrjevanje osnovnih liko
at, pravokotnik, trikotnik 1




“Najprimernejsi nacin otrokovega ucenja je igra, ki je, ce je
pravilno izbrana

osnova za visje oblike ucenja in razvoj misljenja.”

(M. Montessori)

Avtorici: Sasa Fiser in Vesna Horvat
Oblikovanje: Sasa Fiser
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ZDELAVA - Hop Hop liki

POTREBUJEMO:
e Krede

com%



RAJMO SE - Hop Hop 1i

Je vse narisano? Potem naj se zabava za¢ne! Vi zaklicete barvo in ime lika, npr: zeleni trikotnik,
otrok pa na mrezi poisce ta lik in skoci nanj.

Variante:

- Lahko nariSete enobarvne like in klicete samo like, barve pustite obstrani.

- Lahko narisete like razli¢nih barv (npr: zeleni trikotnik, modri trikotnik, rumeni trikotnik,....)
in zaklicete barvo in lik, otrok pa mora ¢im prej najti tocno ta lik, ki ste ga zaklicali, to¢no te
barve.

S taks$no obliko igre bo otrok hitreje usvojil like, pa Se zabaval se bo zraven. Uzivajte!




ELAVA - Zavozla

POTREBUJEMO:
e Krede

S kredo na tla nariSemo zacetni polozaj otroka pri igri, vsakega svoje barve.




Kaks$na 2-3 metre vstran, kolikor vam prostor dopusca, narisite kon¢no pozicijo - like. Vsak lik
svoje barve.

Z barvo zacetne pozicije narisite vijugasto pot do lika, enake barve kot je zacetna pozicija. Tako
naredite za vsak lik.
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MO SE - Zavoz

Pa smo izdelali $e eno igro za zabavno spoznavanje likov. Igrajmo se!

Otroci stopijo na zacetne pozicije.

Ob znaku 3, 4, ZDA]! za¢nejo hoditi vsak po svoji barvni ¢rti, dokler ne pridejo do svojega lika.
Kako je to fajn! Igro se lahko igra en ali ve¢ otrok. V nagem primeru najvec stirje, saj smo za
zacetek vkljucili Stiri osnovni like: kvadrat, pravokotnik, trikotnik in krog.

PA VELIKO ZABAVE! f \
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